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Questa istruzione descrive la sequenza di installazione sull'attrezzatura e I'uso successivo della versione
dimostrativa del software "Vion" per il visore di realta virtuale "Meta Quest 3".

Di seguito sono riportati i passaggi sequenziali per la configurazione di un visore. Se hai piu
visori, ripeti questi passaggi per ciascuno separatamente.

[=]

Le versioni aggiornate delle istruzioni sono disponibili sul sito web: https://vion- i
vr.com/support/manuals [=];

1 Attrezzatura necessaria

Per lo svolgimento del gioco dimostrativo sono necessari:

=]

Visore di realta virtuale Computer personale o laptop con Windows 10 o
"Meta Quest 3" o superiore (almeno 2 superiore
unita)*

~

e -
;,\ !
S >
Router Wi-Fi Telefono cellulare o tablet e cavo USB

* — Si consiglia di testare con due visori, ma se ne hai solo uno, & possibile giocare con un
bot nella sezione delle mappe PVE.

1.1 Visore VR

Ogni visore "Meta Quest 3" € composto da un casco e due controller, che consentono ai giocatori di
competere in uno spazio virtuale I'uno contro l'altro o contro personaggi integrati nello scenario (bot/mob
PVE).

; > Per i test € adatta la versione piu semplice con 128 GB di memoria interna.
‘ml
Opzioni di acquisto su diverse piattaforme:
S =3
Ebay Amazon Walmart
1.2 Computer server di controllo

Sul computer devono essere installati i seguenti programmi:


https://vion-vr.com/support/manuals
https://vion-vr.com/support/manuals
https://www.ebay.com/sch/i.html?_from=R40&_trksid=p2334524.m570.l1313&_nkw=meta+quest+3&_sacat=0&_odkw=meta+quest+2&_osacat=0
https://www.amazon.com/s?k=meta+quest+3&crid=6SS4C4YNZXNI&sprefix=meta+quest+3%2Caps%2C420&ref=nb_sb_noss_1
https://www.walmart.com/search?q=meta+quest+3

1) Meta Quest Developer Hub - per attivare la modalita sviluppatore.

2) Vion - il software server che consente la selezione dello scenario, la configurazione dei kit e la
gestione del gioco.

Requisiti tecnici minimi:

e Sistema operativo: Windows 10 o superiore
e Processore (CPU):i7

e Scheda video: rtx 3060+

¢ RAM:l6+ CB

e Tipo didisco: SSD

e Capacita del disco: 200+ GB

e Modulirichiesti: Bluetooth e Wi-Fi

Esempi di attrezzature compatibili:

MSI Pulse GL66 Lenovo Legion 5

Se possiedi gia un computer o un laptop, verifica che le sue caratteristiche corrispondano ai requisiti
sopra indicati.

Come verificare le caratteristiche del computer
1) Faiclic sul pulsante "Start".
2) Seleziona "Impostazioni".
3) Nella finestra "Impostazioni", seleziona "Sistema".

4) Faiclic sulla scheda "Informazioni su".

13 Router

Il router fornisce la comunicazione wireless tra il visore VR e il computer, utilizzata per il controllo del
gioco, nonché per la trasmissione di informazioni visive e statistiche. Per prevenire ritardi nel gioco, si
consiglia di utilizzare un router con un'elevata velocita di trasmissione dati.

Requisiti tecnici minimi:
e Potenza di uscita del trasmettitore: 23 dBm
e Standard Wi-Fi 5 (802.11ac)
e Velocita WAN:1Gbit/s
e Frequenze supportate: 2,4 GHz, 5 GHz
e Velocita Wi-Fi 5G: 867+ Mbit/s
e Velocita Wi-Fi 2.4G: 300 Mbit/
e Protocolli supportati: IPv4, IPv6

Esempi di attrezzature compatibili:

=

Ubiquiti UniFi TP-Link Archer AX6000 ASUS RT-AX55 (AX1800) Dual
Dream Machine WIiFi 6 Router Band WiFi 6

Se possiedi gia un router, per verificarne la compatibilita, confronta le sue specifiche con quelle
elencate sopra. Le caratteristiche del router sono solitamente indicate su un'etichetta situata sul lato di
montaggio del dispositivo.

Attenzione! Per collegare il visore al computer-server, entrambi i dispositivi devono essere connessi
alla stessa rete Wi-Fi dedicata, protetta da password, e non devono essere utilizzati da altri dispositivi.
Durante il gioco, & necessario un collegamento a Internet.


https://developer.oculus.com/meta-quest-developer-hub/
https://amzn.to/3P4aH4N
https://amzn.to/3qCg4OA
https://amzn.to/3P0qGRh
https://amzn.to/3P0qGRh
https://amzn.to/43S7Ujw
https://amzn.to/43S7Ujw
https://amzn.to/42ERcmI
https://amzn.to/42ERcmI

1.4 Telefono cellulare o tablet

Al primo awvio del visore "Meta Quest 3", & necessario disporre di un telefono cellulare o tablet per
completare la registrazione iniziale del visore e associarlo al proprio account Meta. E possibile utilizzare un
dispositivo sia su piattaforma Android che iOS.

Requisiti tecnici minimi:
Dispositivo mobile (smartphone, tablet) con sistema operativo Apple iOS 10, Android 7.0

O versioni successive.

Esempi di attrezzature compatibili:

Android [Phone [Pad

1.5 Cavo USB

Un cavo USB Type-C - USB (o Type-C - Type-C, a seconda della porta del
computer) € necessario per configurare il visore tramite l'applicazione
Meta Quest Developer Hub e installare il software Vion.

Il visore include un cavo Type-C - Type-C nella confezione standard. Se il
tuo computer non ha una porta Type-C o il cavo non & disponibile, puoi
utilizzare un cavo Type-A - Type-C.

Esempi di attrezzature compatibili:

Cavo Type-A - Type-C Cavo Type-C - Type-C

2 Requisiti per I'ambiente di gioco

| requisiti per I'ambiente consigliato per il gioco sono descritti nella sezione 2.1. E inoltre possibile
effettuare i test in un ambiente domestico. Le azioni necessarie per preparare un'abitazione sono descritte
nella sezione 2.2.

2.1 Requisiti consigliati per 'ambiente di gioco

Per garantire un'esperienza di gioco confortevole, si consiglia uno spazio minimo di 20 m? per
giocatore.

Per garantire la sicurezza dei giocatori durante il gioco, I'area di gioco non deve contenere pareti
interne, mobili o colonne.

Se non & possibile fornire un'area priva di ostacoli, poiché la mappa virtuale non sara allineata
all'ambiente reale, si consiglia di rivestire gli ostacoli con materiali morbidi e monitorare costantemente i
movimenti dei giocatori.

Le pareti devono avere una superficie opaca e di colore scuro. Per migliorare il posizionamento dei
dispositivi VR, si consiglia di applicare motivi geometrici utilizzando nastri adesivi o vernice resistente
all'usura (il file con la configurazione consigliata viene fornito dall'azienda).

Il pavimento deve essere piatto, senza dislivelli o buche. Il rivestimento del pavimento non deve essere
scivoloso, generare elettricita statica o riflettere la luce. | motivi geometrici devono essere applicati anche sul
pavimento.

L'ambiente di gioco VR deve essere chiuso, senza luce naturale diretta. Le finestre devono essere
oscurate con tessuti pesanti o pellicole.

L'illuminazione artificiale deve essere posizionata esclusivamente sul soffitto, garantire una
distribuzione uniforme in tutta l'area di gioco ed evitare ombre e riflessi.

Il mancato rispetto dei requisiti sopra indicati pud causare problemi di calibrazione del visore.
® Tuttavia, per i test software, con un monitoraggio adeguato dei movimenti dei giocatori, &
comunque possibile valutare le funzionalita di gioco delle applicazioni installate.

Nota: Devono inoltre essere rispettati altri requisiti ambientali imposti dalle autorita locali per la
sicurezza antincendio e la conformita agli standard. Questi requisiti possono variare a seconda della regione
e della sede dell'evento.


https://www.amazon.com/s?k=Android&crid=KYZQNOW6J86I&sprefix=android%2Caps%2C803&ref=nb_sb_noss_1
https://www.amazon.com/s?k=IPhone&crid=23HJITJJ2DF58&sprefix=iphone%2Caps%2C313&ref=nb_sb_noss_2
https://www.amazon.com/s?k=IPad&crid=2TVLLO879XQT3&sprefix=ipad%2Caps%2C512&ref=nb_sb_noss_2
https://www.amazon.com/s?k=type+c+to+type+a&crid=2JX2V7UM0VMKZ&sprefix=type+c+to+type+a%2Caps%2C271&ref=nb_sb_noss_1
https://www.amazon.com/s?k=type+c+to+type+c&sprefix=type%2Caps%2C408&ref=nb_sb_ss_ts-doa-p_7_4

2.2 Requisiti minimi per 'ambiente di test in condizioni domestiche

Se non e disponibile una stanza separata e il test puo essere effettuato solo in condizioni domestiche,
€ necessario preparare l'appartamento nel seguente modo:

1. Scegliere la stanza piu grande e assicurarsi che abbia un buon segnale internet.

2. Rimuovere tutti gli ostacoli possibili (mobili) in modo da avere il massimo spazio libero possibile
nell'area di gioco.

3. Calcolare I'area massima per il test (zona consigliata 8x8 m).

4. Chiudere le finestre con tende o persiane in modo che la luce naturale non entri nella stanza.
Luogo adatto Luogo non adatto

Abbastanza spazio libero Poco spazio libero nella stanza

® /\‘T:'?

* gl

\

Ambiente con colonne e ostacoli

LI

[lluminazione uniforme sul soffitto, nessuna luce Illuminazione debole, non uniforme, al neon

solare




Luogo adatto Luogo non adatto

Pavimento a contrasto con motivi o moquette Pavimento a specchio, monocromatico

love-siMs.ru

Lampade al neon su pareti e soffitto

Pareti e pavimento a contrasto

3 Dispositivo del visore Meta Quest 3

Prima dell'uso, leggere attentamente le istruzioni allegate al dispositivo.

Il set del visore VR & composto da un casco e due controller.

Sensore di Connettore USB Type-C per il
collegamento a un caricatore/computer

nP

Connettori per il Telecamera
. Pulsante di

Telecamera di tracciamento profondita
Telecamera di

\ tracciamento /

\
\

\!—rb 1

Rotella di

regolazione della
Controllo del "€9 collegamento alla
distanza

volume K . stazione di ricarica accensmne/spegnlmento
dell'obiettivo tracuamemo

Pulsante “X" Pulsante “B” Joystick
Pulsante “Y" Pulsante “A" Pulsante
Meta

Controllore Controllore

ini e destro
sinistro o

Jack audio

Vista generale del visore VR e dei controller



4 Indicazioni di sicurezza

4. Prima di utilizzare il visore per la realta virtuale, & necessario leggere attentamente tutte le
istruzioni di configurazione e utilizzo allegate al dispositivo e seguirle.

4.2 Il visore per la realta virtuale non e destinato all'uso da parte di bambini di eta inferiore a 13
anni, poiché i bambini piccoli si trovano in una fase critica per lo sviluppo del sistema visivo e dell'apparato
vestibolare.

4.3 Se il giocatore é in eta avanzata, soffre di disturbi della visione binoculare o di disturbi
psichiatrici, oppure ha problemi cardiaci o altre gravi patologie, si consiglia di consultare un medico prima di
utilizzare il visore VR.

4.4 Anche le donne in gravidanza devono consultare un medico prima dell'uso.

45 Il visore per la realta virtuale contiene magneti ed emette onde radio che possono interferire
con il funzionamento di pacemaker, apparecchi acustici e defibrillatori nelle vicinanze. Se il giocatore ha un
pacemaker o un altro dispositivo medico impiantato, non & consigliabile utilizzare il visore VR senza previa
consultazione con il proprio medico curante o con il produttore del dispositivo medico utilizzato.

4.6 on & consentito utilizzare il visore per la realta virtuale in stato di affaticamento, sonnolenza,
sotto l'effetto di alcol o droghe, o in presenza di qualsiasi malessere.

4.7 L'uso del visore per la realta virtuale pud causare perdita di equilibrio. E importante ricordare
che gli oggetti proiettati nella realta virtuale non esistono realmente, quindi non & possibile sedersi o
appoggiarsi su di essi

4.8 C'e il rischio di subire infortuni a causa di collisioni con altri giocatori, pareti, mobili o altri
oggetti: prestare particolare attenzione a questo aspetto.

49 Per ricaricare il visore VR, utilizzare esclusivamente l'adattatore di alimentazione fornito in
dotazione

410 Per prevenire la trasmissione di malattie infettive, prima di ogni utilizzo il visore (in particolare
le lenti) deve essere pulito con salviette antibatteriche specifiche.

41N Non lasciare il visore VR esposto alla luce diretta del sole, in quanto potrebbe danneggiare il
dispositivo.

412 Non utilizzare il dispositivo se alcune sue parti sono difettose o danneggiate.

Maggiori dettagli sulle indicazioni di sicurezza per I'utilizzo durante il gioco sono disponibili  [E]ik[a]
sul sito del produttore. T -

=]
5 Software necessario

5.1 Applicazione Meta Quest

Sul dispositivo mobile (smartphone o tablet con sistema operativo Apple iOS 10, Android 7.0 O T
0 versioni successive) & necessario scaricare e installare I'applicazione Meta Quest:

[=] E_II Per Android — disponibile su Play Store al seguente indirizzo. [=]: 1&
!.I-Elnﬁ Per Apple iOS - disponibile su App Store al seguente indirizzo. [=] iy []
) L'applicazione ¢ inoltre disponibile per il download sul sito ufficiale (scarica
il software per Quest 3). [=]



https://www.oculus.com/safety-center/quest-2/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.oculus.twilight
https://apps.apple.com/us/app/meta-quest/id1366478176
https://www.meta.com/quest/setup/

v X Setup Your Quest: Quest, Ques X+

(¢ ] 23 https//www.meta.com/quest/setup/

QO Meta MetaQuest v Ray-BanMeta v Appsandgames v

About Meta Support v

— (=] X

Baw O O

Q searcn Duvs A &

Download the Meta Quest mobile app on your smartphone,
then wirelessly conng®
the setup processgfou ca

rour headset and phone to complete
hop top VR titles from the mobile

app or while youfe in virggfial reality.

@& App Store

Il processo di associazione del visore all’applicazione Meta Quest € descritto nella sezione 9.

5.2 Programma Meta Quest Developer Hub

fornito o scansionare il QR code.

Per una guida dettagliata sull'installazione del programma, guardare il video tutorial al link T.

Per installare il Meta Quest Developer Hub su un computer server, seguire questi passaggi:

1) Accedere al sito ufficiale.

2) Nella pagina aperta, individuare la sezione "Install MQDH", selezionare il programma
per il proprio sistema operativo e cliccare sul pulsante "DOWNLOAD".

v 0 Meta Quest Developer Hub: Ur X r

<« ¢ 23 https//developer.oculus.com/documentation/unity/ts-odh/#install-mqdh
00 MetaQuest RESOURCES NEWS SUPPORT

O v Bl v setAsDefault Install MQDH &

1. Download and install the macOS or Windows application.
< Unity 2. Open the application and |

which must be the same gp

¢ha your developer credentials,
ed for logging in the headset.

Get Started Note: As of January Ist, 2023, your a Meta account to login

to MQDH, apps, and Meta headsets. nore information, read the

Import SDKs and Packages Introducing Meta Accounts: What Developers Need to Know blog
5 post.
Quick Start
Project Settings and Camera
Connect Headset to MQDH ¢
Build Settings
Buid Your First App To use MQDH features, you need to connect a Meta Quest headset to
the computer.
Use Boundary System
1. Open the Meta Quest Mobile App, go to the Menu tab, and choose
Input and Interactions Devices. Select the headset you want from the list, and then go to
: 5 S Headset Settings, and Developer Settings. Turn on the Developer
Mixed Reality Utility Kit 2
Mode option See Set Up Development Environment and Headset
Passthrough for information on the Oculus mobile app.

2. Connect the headset to the computer using a USB-C cable and

- o X
Brx O O
MY APPS Q2
Did you find this
page helpful?

< @

Prerequisites
Install MQDH
Connect Headset to MQDH

Set Up Headset from MQDH

Enable Android Developer Bridge (ADB) over
WiFi

Turn off Proximity Sensor and Boundary

Change the Device Name

= E 163332
OB LFMaE" « N oo B

3) Accettareiterminidella licenza, selezionando la casella di spunta e cliccando su "DOWNLOAD".


https://youtu.be/-78cw9n1OxE
https://developer.oculus.com/documentation/unity/ts-odh/

¥ 0 Downloads - Meta Quest Deve X + — (=] X

€« > C 23 https//developer.oculus.com/downloads/package/oculus-developer-hub-win B % e} Q

Meta Quest Developer Hub
for Windows

| have read and agree to the terms of the License

DOWNLOA D

B

AL

4) Estrarre I'archivio e installare il programma avviando il file Meta-Quest-Developer-Hub.exe.

|l processo di configurazione del visore tramite il programma Meta Quest Developer Hub & descritto
nella sezione 10.

53 Programma Vion

Seguire il link fornito dall'azienda per scaricare I'archivio Demo Quest 3 Controllers. Estrarre la cartella
Demo_Ser dall’archivio.

Sul desktop, creare un collegamento all’applicazione Vion. Per farlo, cliccare con il tasto sinistro del
mouse sul nome del programma Vion, selezionare dal menu contestuale "Invia a" » "Desktop (Crea
collegamento)".

" Demo_Server_Controller X + - O X
@ New &% © B ® W N Sort = View~ | ses
T 7 » Demo_Server_Controller > v C Search Demo_Server_Controller p
{} Home Narme ? Open Sise
~ MonoBlesdingEdge % Run as administrator
” 8 winrar >
4 Downloa # Viore i of Edit with Notepad-+
@l Desitop # B UnityCrashHandles64 Add to Favorites 1,204 K8
= Work » ]-i UnityPlayer.dil o Bl exten 27,5598
Troubleshoot compatibility
= n00s e O Vion Pin to Start 63918
@ 5can with Microsoft Defender...
Give access to >
> @ Onclrive Pin to taskbar
v Bl ThsPC Copy as path
= Share
> e Local Disk : -
Restore previous versions
> & Lo ek Send to by * @ Bluetooth device
> 3 Network Cut 4 Compressed (mipped) folder
Copy B Desktop (create shortcut)
& Documents
Creste shortcut =
= Mail recipient
Delete
@ Viber —
5items 1 item selected 638 KB Rename ’E‘ ]

TS Y <& H

10



5.4 Applicazione Vion

Dall'archivio "Demo Quest 3 Controllers", estrarre la cartella Demo_Apk. Salvare sul disco rigido il file di
installazione per il visore Vion_Demo_Q3.apk.

oAttenzione: é fortemente sconsigliato utilizzare applicazioni diverse da Vion!

6 Registrazione dell'account sviluppatore

1!
- - o | | oL 0
Per semplificare la registrazione dell'account, guarda il video tutorial a questo link. Puoi
anche scansionare il codice QR per un accesso rapido. 'E,.
"
6.1 Registrazione dell'account Meta
Per creare un account, € necessario:

1) Accedere al sito web. 'HE.I;'!.
P
[=]

2) Cliccare sull'icona nell'angolo in alto a destra della finestra & . -51

3) Nella finestra che si apre, selezionare "Sign up or log into Meta account".

4) L'account pud essere creato utilizzando un account Facebook, Instagram o un indirizzo email. E
possibile utilizzare un account esistente. Selezionare |'opzione "Continue with Facebook". Inserire il
login e la password del proprio account.

7\

Log into your Meta account

00O Meta

With & Mata &SCount, you L8
Log In or create a Meta account
-

(Y Manage coders and returns

G Continue with Facebook
£} Enplore recommended products, spps & games

((-1} Continue with Instagram ﬂ Got personalized customar support

£ Continue with emall

Sign up or kog inte Meta s count

5) Confermare l'accesso al proprio account Facebook.

6) Nella finestra che si apre, cliccare su "Create new account".

M Meta
m Create a new Meta account?
W Can't 1ind & ML) SCCoUnt using the same Iogin il o a% your Facebook
K COURM. YOUu may not have created one yet. If you have created one, It may be
Meta would ke 10 acoess your Facobook usng a dfferent ermaill

account

7) Per confermare, cliccare su "Yes, continue".
8) Nella finestra che si apre, selezionare il proprio indirizzo email e cliccare su "Next".

9) Verificare la correttezza dei dati sincronizzati dal proprio account e cliccare su "Create account".

n


https://youtu.be/NGzr_QqnVCI
https://www.meta.com/

<

Dana Ruda
© Focebosk A
Finish creating your Meta account
This will belp you easily Jccess features that work 3r0ss ot products
ocrn L r account, we'll ¢ ine use your 0 ACro! ame
To creat account, we'll combine and our info across N,
accounts Dana fdud
= We'll peovide you with controls over con
- We'll personaize ads foe you and others and measure how they perfoem Email
* We'll pessonalize content and suggestions for you and others i conn
= We'll adjust some account Info and settings 10 match across accounts, Which Qmﬂil do you Want to use for .ccount
which you can r
= We'll suggest frie setup? Password
« We'll Impeove cur products and provide cptional acthities that span across i s ane s S0ed with this Sccount. Choose the one you want SR0090 InuAh Facebiook
tha : ) this . Choor coe yo .
ook 10 1se 10 set up and 10g INLO your Meta account
Your accounts will be added to the same Accounts Center for the above uses. Buthdey
YOU Can remove JCcounts from the same Accounts Center at any time In it aS@gmadcom 2/2819N
Settings. We'll S1op combining your Info ac1oss these accou o the above ~ ~ .
uses within 15 days after you remove them, Your peevicusty combined info e D il YOur Meta acconnt information an't pusic
wonkd remain combined . 3 <, I'minterested in recelving emalls about Meta Quest apps,
- recommendations and sales

Learn bout this and othes ways we use your info across accounts

Create accour ¢ Back
By creating your sccou 0 the Meta Terms of Service,
Privacy Pollcy and Sugplenmient s

Canc:

6.2 Registrazione del profilo Meta Horizon

Per creare un profilo & necessario:

1) Nella pagina aperta, premere sulllicona del profilo nell'angolo in alto a destra dello O
schermo.

v M Inbox - danavrg3@gmailcom X | €} (1) Facebook X 00 Meta Quest VR Headsets, Acce X+

&« > C 23 meta.com/quest/

@ Freedelivery %) Worry-free trial ® Warranty

QO Meta MetaQuest v Ray-BanMeta v Appsandgames v About Meta Support v Q Search @ us ~t

Expand your world with Meta Quest

. & e L ®] Nio

Giftcards

Meta Quest 3 Meta Quest 2 Meta Quest Pro Compare headsets Accessories Apps and games

Special offer

Meta Quest 3

Watch, play and connect like never before with our most
powerful mixed reality headset yet.t

— 1032AM
A S e RAD oy 8

u-cece

2) Seguire il link situato nella sezione "Meta Horizon profile settings".
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https://www.meta.com/quest/

v M Inbox - danavrg3@gmaitcom X | €D (1) Facebook X 00 Ordersand returns | MetaStore X+ - o X

&« > C 23 metacom/my/orders/ il 2 o

FREE SHIPPING AND RETURNS ON ALL META DEVICES!

0QOMeta MetaQuest v Ray-BanMeta v  Appsand games v About Meta Support v Q search A o,
Dana Ruda
09 tegout Orders and returns

Orders and returns

No orders or returns using this
Devices

account.
Contact information If you don't see your order or return here, it may
have been placed as a guest or while logged into a
Shipping addresses

different Meta account. Find your order or return
using the order or RMA number that we sent to
your email.

Payment methods

Meta Horizon profile settings 2

00 Meta
Accounts Center

Password, security, personal detalls, your
Information and permissions.

Hcececedn ~§ s eab JOME

Monsao s aonnonbad.axnorbanone.smnd

3) Per creare un profilo, premere "Next".

4) Scegliere un nome profilo e premere "Done".

<

Create a username for your Meta Horizon
profile

This info is public and can be accessed by the apps you use. You can
only change your username once every 6 months.

- \
Username

Hana.vionvr.qS @

\ J

5) Per sincronizzare i dati da Facebook al profilo Meta Horizon, premere "Sync profile info".

6) Nel campo "Username", inserire il nome del profilo e premere "Done".

<&, X <

Sync your hame across apps Create a username for your Meta Horizon

.
Syncing your profile info keeps your profiles updated across Facebook. prOflle
You can choose which info to sync now, or manage these settings later
in your Accounts Center. Learn more

This info is public and can be accessed by the apps you use. You can
only change your username once every 6 months.

Name Username
Dana Ruda Dana @ X

Create new profile Sync rofile info

7) Facoltativamente, & possibile aggiungere una foto al profilo o saltare questo passaggio.
8) Per accedere all'account e completare la registrazione, premere "Next".

9) Scegliere la modalita Solo o qualsiasi altra opzione desiderata e premere il pulsante "Review".



Your Meta Horizon profile is created How social do you want to be?

You can always change this info later in Accounts Center. Next, you'll

Your selection will apply to VR and other surfaces where you use your
log in to your account and finish setting up.

Meta Horlzon profile, like the web. Learn more

| ' Open to everyone
WS + People can find and follow you O
+ People can see your activity and Active Status

| Friends and family

< 28

- + You control who can follow you

+ People who follow you can see your activity and
Active Status
Dana Ruda - I
: S | Solo &
danavionvr.q3

Mesa Horizon o + You control who can follg ou

% + People cannot see yo, or Active Status
View all settings R iew

i

10) Nella finestra "Review your settings", premere "Accept and continue".

11) Per completare la configurazione dell'account, premere "Next", e nella finestra successiva - "Finish".

<
Review your settings Thanks for completing setup!
Confirm the following settings are set the way you want them. You can If you want to make changes later, just visit your Settings.

adjust these anytime In Settings. Learn more

No one can follow you without your approval
With a private profile, only your followers can see who you

follow and who follow

you. Your profile info like name,

username, profile picture and avatar will remain public
People cannot see your activity
This Includes the apps you use, and achievements or high >

scores assoclated with those apps

ide your Active Status and the app you're using

atus allows people to see when you're currently >

tly active

Finish

Accept and continue

12) Successivamente, sullo schermo apparira un messaggio con l'elenco delle azioni che & possibile
configurare in "Account Center".

v M inbox - danavr.q3@gmailcom X | €3 (1) Facebook X | 00 Orders and retums | MetaStore X @ Oculus x  + - 0 X

< C % secure.oculus.com/my/profile/ b+ tn ) o

Meta Quest PRODUCTS EXPERIENCES APPS & GAMES SUPPORT

H 00 Meta
X Meta Ol Now in Accounts Center
Accounts Center
Manage your o :
and account settings across Meta ’ t . re
technologies. Your pre toyourname,

i usernar e accessed by apps MANAGED SYNC SETTING
& Personal details you use. & Accounts and profiles
© Password and security
& v o onBnd ey — B Personal details

Your ¥
Sea moreln Acoolnts Conter e @ Password and security EOIT
[& Yourinformation and permissions
Meta account
Usernam EDIT
Profile
Orders
Subscriptions Photo EDIT
Redeem code
Quest
Rift Avatar . EOIT
= 9 - o 1044AM
FH - eceeece ? 3 A Qe RAD ooy 8

13) Dopo cio, € necessario aggiungere un codice PIN di sicurezza e un metodo di pagamento.
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14)Per impostare il codice PIN, accedere al menu "Payment methods" o "PIN", inserire il codice di
protezione e premere "SAVE". Il sito potrebbe richiedere una conferma del PIN tramite e-mail.

v M Inbox - danavrg3@gmailcom X | € Facebook X | 00 Ordersand retumns | Meta Store X @ Oculus X  + - (u] X

< C =% secureoculus.com/my/purchase-pin/ G W tn ) (0]

Meta Quest PRODUCTS EXPERIENCES APPS & GAMES SUPPORT

coMata SetUp aPIN.

Accounts Center

Manage your connected experiences APINis a four digit number that makes it easy to approve purchases of VR games and more.
and account settings across Meta

technologies. Create your Oculus PIN

& Personal details

© Password and security

B Yourinformation and permissions
SAVE

See more in Accounts Center

Meta account

Profile

Orders

Subscriptions

Redeem code

Quest

Rift >

meece@n A4 % eaw inig

15) Selezionare uno dei metodi di pagamento tramite il menu "Payment methods". E possibile pagare
con carta di debito, carta di credito o tramite PayPal.

v M Inbox - danawr.g3@gmaileom X ) Facebook 3 00 Orders and returns | Meta Store X @ Oculus ® + = o x

“« C %= secureoculus.com/my/

payment-methods/ e w O 0

Meta Quest PRODUCTS EXPERIENCES APPS & GAMES SUPPORT

coMato Payment methods

Accounts Center

Manage your connected experiences

and account settings across Meta :
technologies. L ’

Add a credit or debit capd

& Personal details

© Password and security

. . Add your PayPal account
Bl Yourinformation and permissions

See more in Accounts Center

Meta account

Profile

Orders

Subscriptions

Redeam coda

Quest

Rift -

m.cece@n Ao eae RN

16)Se si sceglie una carta di debito/credito, inserire i dati presenti sulla carta bancaria nei campi
corrispondenti e premere "Add card" per continuare.

15



v M Inbox (1) - danavr.q2@gmail x | ) Facebook X | 00 Orders and returns | MetaStore X @ Oculus X o+

« C % secureoculuscom/my/payment-methods/

Meta Quest PRODUCTS EXPERIENCES APPS & GAMES SUPPORT

cometo Payment methods

Accounts Center

Manage your connected experiences

and account settings across Meta Add . e
Add a credit or debit card

technologies.

2 Personal details

a t

© Password and security

B Yourinformation and permissions

See more in Accounts Center N

Meta account
Profile
Orders

Subscriptions

United States v

Redeom code
For future payments, your payment info will be saved with Meta Pay and synced

Quest across your accounts in Accounts Center, where it can be managed at any time
Learn more
Rift

mcece@n

PYC o e sy 1I0BAM o
¥ o TO® gnn <

~

Attenzione: E necessario avere almeno 1$ sul conto, che verra temporaneamente prelevato al momento

dell'associazione della carta all'account, per poi essere rimborsato.

7 Configurazione iniziale del visore

Se il visore per la realta virtuale & gia stato utilizzato e ha completato la registrazione e la configurazione,

passare al capitolo 10.

Tutte le azioni successive per attivare la modalita sviluppatore sul visore devono essere eseguite
con lo stesso account Facebook utilizzato per la configurazione iniziale del dispositivo.

Se il visore viene utilizzato per la prima volta, dopo il disimballaggio € necessario seguire le istruzioni di
configurazione mostrate sullo schermo del visore, inclusa la connessione alla stessa rete con accesso a

Internet a cui & collegato il dispositivo mobile.

8 Associazione del visore all'applicazione Meta Quest

E possibile visualizzare la procedura di associazione del visore nella parte corrispondente della

video-guida a questo link. Per un accesso piu rapido, scansionare il QR code:

Dopo l'aggiornamento del software integrato, & necessario collegare il visore all'app mobile

Meta Quest. Per farlo:

8.1 Awviare l'applicazione e accedere a Meta Quest tramite I'account Facebook.

8.2 Nella finestra "Pair a new device", premere "Continue".

83 Concedere l'autorizzazione per I'uso della geolocalizzazione.

16



https://youtu.be/lhJxbDP7Md0
https://www.facebook.com/

Pair a new device

Pair a new device

00 M eta Allow permissions

Allow perry

Log in or create a Meta account

o yns at any
) Contigue as Dana Ruda £ k ttings.

Tontinue Continue

Q

Allow Meta Quest to access this device's
location?

B continue with email address

While using the app
Mot now

Don't show again

Connect to your organisation

8.4 Selezionare il modello del visore (Meta Quest 3) dall'elenco dei dispositivi e connettersi ad esso.

Pairing
Pair a new device

Meta Quest 3

Meta Quest Pro

Meta Quest 2

Looking for headset...

Meta Quest

8.5 Scegliere il metodo di connessione del visore alla rete Wi-Fi.
8.6 Indossare il visore e seguire le istruzioni per completare la configurazione.

8.7 Il passaggio per aggiungere un avatar puo essere saltato.

17
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Choose how to connect
your headset to Wi-Fi

Enter Wi-Fi details on
S your headset

Use a QR code from this
o ‘ Put on your headset to
connect to Wi-Fi

Q Meta
Create your avatar

When prompted, choose the optio

Headset already

connected Wi-Fi on your

to Wi-Fi, then r
others in your head
experiences such as
worlds.

+ Take a selfie to get started or create

Cootinue setup
T-aate avatar

Skiyy

8.8 Aggiornare il software del visore e attendere il riavvio.

8.9 Per associare il visore all'app, inserire il codice a 5 cifre visualizzato sullo schermo del visore.

Pairing

4

Headset update in progress ”
Pairing your Meta Quest...

O

Keep the app open to be notified when the
update is complete.

.
Pairing successful
While you wait, you can browse the store, find

friends and explore the app.

that your headset and device are paired,

an use this app to bro

“antinue

E: plore” ae app

8.10 Accettare tutte le indicazioni suggerite dall'applicazione.



You're all set!

You can put on your headset and start exploring
or use this app to discover more about Meta
Quest 3

a Set up accessibility

!

Q Learn more about Meta Quest 3
[ ) ' ) >

other peopl y
infarmation again in
health and s

@ You can change your privacy preferences at any
time in Settings

Acknowledge

Continu =

9 Verifica dell'laccount nel programma Meta Quest
Developer Hub

La sequenza dei passaggi € la seguente:

1) Aprire il programma Meta Quest Developer Hub (di seguito - MQDH).

2) Per continuare, premere "Continue".

3) Accedere premendo "Log in with a Meta account". Si aprira la pagina di registrazione nel
browser.

Meta Quest Developer Hub

Log in witk = Meta account

Create a «ev.loper a(ﬁunt

Get started

Log in

Help Center

H.eec@@om ~4 W e e

RU 5/13/2024 %

4) Confermare l'accesso all'account premendo "Continue as ...".

19
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5) Nella finestra di dialogo, confermare l'apertura di Meta Quest Developer Hub e premere
"Continue" per accettare i termini della licenza.

rq3@gmaleom X | P Facebook X | @ Ocus X | 00 Downloads-MetaQuestDeve X 00 Meta X o+ - o X
23 authmetacom/native_sso/confirmyZnative_app_id=505319891192169&native_sso_etoken=AbhFyDol-avQXsjPaDWmsxYVyWML3ccUKbiAJOcc3 11_QIKXMGmQ3EbH;SBVXglIL8UInnSk25m... o & 0

Open Meta Quest Developer Hub?

https:/aut

O Aways stow s

Open Meta Gagst Developer Hub

Continue as Dana Ruda

danavr.g3@gmail.com

Continue as Danv

Not you?

- [
6) Passare alla scheda Device Manager. [m] (=]
7) Per verificare I'account, premere "Verify your account". Il passaggio alla pagina di

[=]

verifica avverra automaticamente.

Unverified Developer Account

L and then verifyyour account
R

wH-.cecPPnm ~S T ram &
8) Premere "Log In" per accedere all'account.

9) Verificare che i dati della carta di credito e il numero di telefono siano gia collegati all'account.
In caso contrario, aggiungerli.

10) Per accedere alla pagina di configurazione dell'autenticazione a due fattori, premere "Set Up".


https://developer.oculus.com/manage/verify/
https://developer.oculus.com/manage/verify/

v M Inbox- donavrg3@gmal. X | @) Facebook x | @ Oculs X | 00 Dovmioads -MetaQuest . X | 00 Meta X 00 MetaQuestForDevelope X+ - o X

€ 9 € %5 deloperocukiso ge/verify * 9 &0
Verify Your Meta Quest Developer Account
Account Manager To be a Meta Quest developer, you need to provide a credit card OR set up text ge two-factor to help us your identity. If you
remove this information, your account will no longer be verified. Learn More
Select Organization o
@ You have successfully verified your Meta Quest developer account
ficati
Q Notifications Back1o
° Verification
{§} Settings Add Credit Card
=  This will be saved in your Meta account under Payment Methods. You can also use it for Meta Quest Store © Comploted
@ Invites purchases
Edit payment information
Set Up Text Message Two-Factor Authentication
@ Start by clicking Set Up which will take you to the Meta Accounts Center. Select Two-factor authentication and
select your Meta account, and then choose the Text message method (Note: Do not choose the Authenticator app
method), Finish configuring text sage two-factor
Add Mobile Number
D Add a mobile number to your Facebook account © Completed
Edit moblie number
@ Dana Ruda -
English (US) » © 2024 Meta Privacy Legal
& A 0]

htps//suthmets.com/settings/security/

H-cecPPnnm ~ e eam DN

1) Andare alla sezione "Two-Factor Authentication".

v M Inbox-donawrg3@: X | (P Facedbook X @ Ocwlus X | 00 Downloads-MemC X | OO Meta X | 00 MetaQuestForDev X OO Accounts Center X + = o X
€ > C 23 accountscenter.meta.comy/password_and_security w i) & o

00 Meta X

Accounts Center Password and security

Manage your connected experlences and

account settings across Meta technologles Login &recovery

like Facebook, Instagram and Meta Horizon. Manage your passwords, login preferences and recovery methods.

Learn more

Change password >

8 Profiles
Two-factor authentication
& Connected experiences

Saved login 0
Account settings

® Accounts Security checks

Review security issues by running checks across apps, devices and emails sent

@ Personal details

Where you're logged in >
O Password and security
Login alerts >

= Yourinformation and
Ga

permissions .
Recent emails 0>

N Ad preferences
Security Checkup 0>
B MetaPay

H-cecPPnom A~ eam i

12) Selezionare l'account Meta.
13) Scegliere "Text Message" per confermare |'autenticazione tramite SMS.

14) Selezionare il prefisso del paese dall'elenco a discesa, inserire il numero di telefono e premere
"Next".
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v M inbox-danawrg3@: X | € Facedbook X @ Oowus X | 00 Downloads-MemC X | 00 Meta X | 00 MetaQuestForDev X OO Two-factorauthent: X  + - o X

¢ C % accountscenter.meta com/password_and_security/two_factor * O &£ 0

<

Dana Ruda - Meta

Add phone number

Enter your phone number and we'll send you a confirmation code next.

Ukraine (+380) Change

This phone number will be enabled for two-factor authentication and
login. We may also use the number added here to help protect our
community, accurately count people who use our services and assist
you In accessing your Meta account, but not for other purposes, such
as suggesting friends or providing ads. If the number added here is
provided elsewhere across Meta Products, It may be used for other
purposes, including suggesting friends or providing ads.

HLececPennm ~ 8 eam Ji0e

15) Un codice di verifica verra inviato al numero di telefono. Inserirlo nel campo "Code" e premere
"Next".

16) Nella finestra "Two-factor authentication is on", premere "Done".

17) Dopo questo passaggio, accedere nuovamente al programma Meta Quest Developer Hub sul
computer.

18) Passare alla scheda Device Manager.

19) Per completare la verifica dell'account sviluppatore:

e Premere "Get Started". Il passaggio alla pagina avverra automaticamente.

Unverified Developer Account

o=

mH-ececPPnnm ~ 0N e e
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https://developer.oculus.com/documentation/native/android/mobile-device-setup

Nella pagina del sito, individuare la sezione "Joining or Creating an Organization".

[ ]
e Seguire il link presente sulla pagina.
v M inbox-donars X | ) Facebook X @ oaks X | 00 Downloads-Mc X | OO Meta X | 00 MetaQuestFor X | OO AccountsCenter X OO DeviceSetup|C X - o X
€ 2 ¢ % oper.oculis comydod tion/native/android/mobile-device-setup/ * O & 0 :
00 Meta Quest RESOURCES NEWS SUPPORT MY APPS Q 2 @
= Y0 OO IO 1 OVOIIA I UL YRGS, YU WA GIOU §IDOU (U W ISLON UHVEES WU U0
O v Q V' SetAs Default Android Device Bridge (ADB)
= - 2 & Did you find this
_ m or Creating an Organization et
< Native N
To Join an existing organization, follow these steps: 0 Q
9 . SOK 1. You'll need to request access to the existing organization from the admin
Oervian 2. You'll receive an email invite. Once accepted, you'll be a member of the
organization Joining or Creating an Orgenization
v Basic Environment and Project
Setup To create a new organization, follow these steps Verify Your Account
System and Hardware 1. Go to hups://developerocuius com/manaaq
Requirements 2. Fillin the appropriate information Enable Developer Mode
Device Setup Install the Oculus ADB Drivers (Windows only)
i &
T Verify Your Account
Software Setup
1.Gotoh dloperoculus com/manage/vel
Arcroid Stuco Bass huips://develol n/manage/venty/
2. If prompted, login with your Meta Developer account
Android Manifest Settings 3. Verify your account with one of the two following options:
® Confirm your mobile number 10 set up SMS two-factor verification, please
Add a Splash Screan visit EB Help Center to ensure that your country and phone carrier are
supported for SMS,
Native Android Mixed Reality
c ® Add a payment method to your account (Paypal excluded).
apture
- PYC 234%M
m-cecPlnm Ao e e
. . \ . . N . . " cn
e Inserire il nome dell'organizzazione (pud essere qualsiasi nome) e premere "Submit".
n n
e Spuntare la casella "l understand".
n N
e Premere "Submit".
v M inbox-donavry X 0 Facebook X | @ Ccuks x 0 Downloads-M: X = OO Meta X 0 MetaQuestFor X OO Accounts Center X o0 MetaQuestFor X+ - o X
€« > C 23 developer.oculus.com/manage/organizations/create/ w ) . o 3
Create New Organization &
Org Manager Organization Name
Select Organizat - What is the legal name of your organization?
Note The name you choose here will be displayed publicly in the store
o A Please {ex: Tuscany Studios) I
() Create An Organization §
We are happy to see that you're interested in developing for Meta Quest. Creating your developer organization for your Meta account enables you access to features that are
for the of VR that you have agreed to the Meta Quest Terms of Service and we may take action against violators. Please be a
responsible member of the Meta Quest community.
understand
>
@ Dana Ruda -
English (US) w» © 2024 Meta Privacy Legal
@ 0 f
PYC 234mMm
I,@@GQQ@E A e o B

Il passaggio successivo dopo la verifica dell'account e 'associazione del visore al dispositivo mobile.
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https://developer.oculus.com/manage/organizations/create/

10

Developer Hub

Puoi guardare il processo di configurazione del visore nel video tutorial disponibile a questo
link o scansionando il codice QR.

Configurazione del visore nel programma Meta Quest

Per collegare il visore, segui questi passaggi:

1)

24

Aprire il programma Meta Quest Developer Hub e collegare il visore:

Collegare il visore al computer tramite cavo.

Accedere al menu Device Manager.

Accendere il visore.

Nel menu Device Manager, premere "Set Up New Device".

H-ceclPn @ Ao eam Mg

Nella finestra "Setting Up Your Device", premere "Next".

Nella finestra "Set Up New Device", selezionare Meta Quest 3.

Nella finestra "Choose Device", apparira il numero di serie del visore. Premere "Next".

Nella finestra "Wi-Fi", selezionare il nome della propria rete Wi-Fi dall'elenco e premere "Next".

Indossare il visore e impugnare il controller.

Sullo schermo del visore apparira un messaggio che richiede 'autorizzazione all'uso di questo
computer. Per proseguire, premere "Always Allow From This Computer".

Installazione dell'applicazione:

Nella scheda Apps del menu Device Manager, trascinare il file Vion_Demo_Q3.apk nel campo
"Drag and drop to install an app on this device".

In alternativa, il file pud essere aggiunto premendo "Add Build".


https://youtu.be/ipcYqA_GerE
https://youtu.be/ipcYqA_GerE

Device: Meta Quest 3

& Dana Ruda Devicelogs C & ©

c Add Suild

H-ceceen @

Per rimuovere un file APK non necessario o una versione precedente, premere i tre punti
accanto al file e selezionare l'opzione di eliminazione.

Device: Meta Quest 3

& Dana Ruda Devicelogs C O ©

Leam More

a-ceceeenmn
6) Dopo aver installato I'applicazione, scollegare il visore dal computer.

11 Calibrazione del visore

Prima di iniziare la sessione, & necessario verificare che i visori siano collegati alla stessa rete Wi-Fi del
computer.

Bisogna inoltre assicurarsi che nessun altro access point sia collegato al computer o al visore:
gueste reti devono essere "dimenticate" nelle impostazioni.

La procedura di calibrazione & descritta dettagliatamente nella sezione corrispondente del
video tutorial, disponibile al link indicato.



https://youtu.be/B3veDRgTXDA

E inoltre possibile scansionare il codice QR per un accesso rapido.

Prima di avviare la calibrazione, & necessario collegare 'applicazione Vion nel visore e completare la
configurazione.

Per farlo, seguire questi passaggi:
1) Awviare l'applicazione Vion sul computer.

2) Indossare il visore e, nel menu principale, utilizzare il puntatore virtuale per premere il pulsante "
Appendici" E

3) Nell'angolo in alto a destra, premere "All".

4) Dal menu a tendina, selezionare "Unknown sources".

5) Nella finestra che si apre, avviare l'applicazione Vion.

6) Dopo il caricamento, nel visore dovrebbero apparire:

e Lastanza diawvio;
e L'arma virtuale;

e Un tabellone ben visibile sulla parete.

7) Se il tabellone appare sfocato o I'arma non ¢ visibile, verificare
la connessione all'access point:

1. Premere il pulsante @ sul controller di calibrazione: il
menu universale apparira sullo schermo del visore.

2. Premere '"Impostazioni rapide", quindi controllare la
connessione Wi-Fi.

3. Se necessario, riconnettersi alla rete.
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Devono essere previste due posizioni di calibrazione, in modo che la distanza tra i punti centrali dei
cerchi, spostando il controller da una posizione all'altra, sia di 70 cm.

La procedura di calibrazione automatica & descritta nella sezione 11.1.
La procedura manuale di calibrazione & descritta nella sezione 11.2.
Attenzione: se compare un segnale di awertimentoA, il giocatore deve restare fermo ed evitare di

spostarsi nell'area di gioco. Il movimento potrebbe causare una collisione con un ostacolo virtuale e portare
alla disattivazione del gioco.

Con la calibrazione automatica attivata, il giocatore deve restare fermo fino alla scomparsa del segnale
A (la calibrazione automatica avviene in pochi secondi).
1.1 Procedura di calibrazione automatica

Quando la calibrazione automatica & attivata, il visore si calibra automaticamente dopo l'uscita
dalla modalita standby.

Nella versione demo, la calibrazione automatica avviene dal pavimento.
Per i clienti con stand dedicati, la calibrazione puo essere effettuata anche dal muro.

Attenzione: nel visore & presente un'istruzione integrata su come eseguire la calibrazione
automatical

Passaggi per attivare la calibrazione automatica:

1 Awvviare 'applicazione Vion.

2) Accendere il visore e il controller sinistro. Indossare il visore e prendere in mano il controller di
calibrazione (destro - R).

3) Aprire I'applicazione Vion nel visore.

4) Se il visore & correttamente connesso, I'interfaccia principale mostrera lo stato nella finestra
"Giocatori".

282 PLAYERS u
<«

Periodicamente sullo schermo apparira un triangolo rosso con un punto esclamativoA. Questo
significa che la calibrazione non é attiva e il visore non & allineato con le coordinate dell'area di gioco.
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Senza togliere il visore, premere il pulsante "Y" sul controller
destro per attivare la visualizzazione dei contorni.

Raggiungere la posizione di calibrazione, dove saranno visibili i
punti di riferimento.

Awvicinare i controller ai punti di calibrazione e premere
contemporaneamente, per 5 secondi, i pulsanti laterali sulle
impugnature.

Un segnale acustico confermera il successo della calibrazione.
Importante: la sfera blu deve essere a sinistra, quella rossa a
destra. In caso contrario, ripetere la calibrazione.

Se sul server la calibrazione automatica & impostata su
"Disattivata", la calibrazione non avverra automaticamente. Se
la calibrazione viene persa durante il gioco (comparsa del

segnhale A), attivare la modalita camere premendo il
pulsante "B" sul controller destro: la calibrazione avverra
automaticamente.

In caso di problemi con la calibrazione automatica, contattare
il supporto tecnico.

Esecuzione della procedura di calibrazione

1) Indossare il visore, abbassarlo sugli occhi e puntarlo verso il
pavimento in modo che le telecamere del visore vedano il
controller.

2) Tenere premuto il pulsante "X" sul controller sinistro per ~1,5
s fino alla riproduzione del segnale acustico.

3) Spostare il controller al secondo punto di calibrazione e
tenere premuto il pulsante "X" per ~1,5 s (dovrebbe esserci
un segnale acustico e una vibrazione del controller).

150 cm

4) Se necessario, & possibile utilizzare due controller contemporaneamente. In questo caso, tenere
premuto il pulsante "X" sul controller sinistro per ~1,5 s fino alla comparsa del segnale acustico, e
sul controller destro premere il pulsante "A" per ~1,5 s (dovrebbe esserci un segnale acustico e una
vibrazione del controller).

12

Esecuzione della procedura di calibrazione

Attenzione: se si visualizzano immagini di gioco e statistiche su due o piu monitor, & necessario
configurare la duplicazione dello schermo prima di avviare il server!

Per farlo:

1)
2)
3)
4)

Assicurarsi che il secondo monitor sia collegato.

Fare clic con il tasto destro su un'area vuota del desktop e selezionare "Impostazioni schermo".

Nel menu "Piu schermi", selezionare l'opzione "Duplica questi schermi".

Se il monitor aggiuntivo non appare nell'elenco, fare clic su "Rileva". Se non funziona, riavviare il

computer e riprovare.

Prima di avviare il server di gioco, assicurarsi che il computer di controllo e il visore siano connessi
alla stessa rete.

Per garantire una connessione stabile, si consiglia di utilizzare una rete Wi-Fi dedicata e protetta da
password, senza altri dispositivi connessi.

12.1
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La gestione del processo di gioco viene effettuata tramite il programma Vion tramite il canale
Wi-Fi. Il programma non richiede un'installazione aggiuntiva sul computer: per iniziare a lavorare, &
sufficiente avviare il file eseguibile Vion.exe.



122 Se sul computer & attivato il firewall, potrebbe verificarsi un blocco dell'installazione
dell'applicazione: &€ necessario concedere l'accesso.

L'accesso al programma "Vion" e il processo di configurazione del gioco sono trattati nella [=] S [w]
parte corrispondente del video tutorial, disponibile a questo link. Inoltre, & possibile utilizzare |l X
codice QR per un rapido accesso al video tutorial. 1

[=]
12.3

Per accedere al programma, € necessario inserire nella finestra iniziale i seguenti dati di login:
e Login: Dan

e Password: 12345678

Premere il pulsante "Accedi".

12.4

connesse: sopra il pulsante "Giocatori" nel quadrato giallo dovrebbe essere visualizzato il numero "2".

Nella finestra principale del programma, assicurarsi innanzitutto che entrambe le cuffie siano
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https://youtu.be/H2c2E41t-5g

GENERAL VIEEW

s PLAYERS ‘

Default

SEND A MESSAGE TO PLAYERS

Premere il pulsante "Seleziona mappa".

GENERAL VIEW

& s s3]

Default

SEND A MESSAGE TO PLAYERS

12.6 Nella finestra che si apre, € possibile selezionare una delle seguenti mappe: "Pianeta rosso",
"Capodanno", "Wall Street", "Deposito nucleare", "Ultimo treno", "Cittadella", "Ultima frontiera", "Cosmoporto",
"Zombie Mall", "Zombie Farm", "Halloween's night", "Green house", "Tiny World".

Le mappe differiscono tra loro per ambientazione, disposizione delle coperture virtuali e

accompagnamento sonoro, oltre che per l'ottimizzazione verso un determinato formato di gioco - PVP o
PVE.

Per spostarsi tra le mappe sullo schermo, utilizzare i pulsanti freccia avanti - e freccia indietro .
La selezione della mappa avviene premendo il pulsante "Seleziona mappa".




12,7 Attendere la comparsa del menu a tendina e selezionare la modalita di gioco: "Scontro a
squadre","Ognuno per sé&", "Dominazione", "Bonus", "Alveare" e "Pulizia" (formato di gioco PVP) oppure "Gioco
con bot" (formato di gioco PVE).

SPACEPORT

TEAM BATTLE

TEAM BATTLE




SPACEPORT

12.8 "Scontro a squadre" e "Ognuno per sé" sono modalita di sparatoria in cui l'obiettivo &
accumulare il maggior numero di punti colpendo gli avversari.

129 "Dominazione" prevede, oltre agli scontri a fuoco, la modalita "cattura della bandiera™
nell'arena virtuale & presente un dispositivo virtuale sotto forma di palo, intorno al quale si trova una zona
premio. || giocatore deve entrare in questa zona e, dopo un certo tempo, iniziera ad accumulare punti. Se, in
guel momento, un avversario lo disattiva o entra nella stessa zona, I'accumulo di punti si interrompe.

]
Premendo il pulsante delle impostazioni , e possibile configurare i seguenti parametri:

"Generazione dei kit medici" — attivare/disattivare

e "Numero di kit medici sulla mappa" (da1al0)

e Pausa prima dell'inizio del conteggio dei punti ("Tempo di cattura della bandiera"—-da1a 10 s)
¢ Numero di punti assegnati ("Punti per la cattura" - da1a10)

e Velocita di accumulo dei punti ("Velocita di cattura (sec.)'—da1al10s)
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GAME MODE SETTINGS

Per uscire dal menu, premere il pulsante "Applica" in basso a destra, il pulsante "Indietro" in basso a
sinistra o il tasto Esc sulla tastiera.

12,10 Il tipo digioco "Bonus" permette di ottenere punti non solo eliminando gli avversari, ma anche
raccogliendo artefatti sparsi sul campo di gioco. Gli artefatti sono figure tridimensionali rotanti che emettono
una luce gialla. Per raccoglierli, & sufficiente camminarci sopra. E inoltre possibile aggiungere artefatti che
ripristinano la salute: le croci verdi ripristinano il 25% della salute, mentre i cuori ripristinano il 100%.

e
Premendo il pulsante delle impostazioni , e possibile configurare i seguenti parametri:

. "Ricompensa per la raccolta" — numero di punti assegnati per il ritrovamento di un artefatto (1-
100);

. "Tempo di respawn dei bonus" — tempo, in secondi, dopo il quale gli artefatti si rigenerano
automaticamente (1-10);

. "Numero di bonus sulla mappa" - numero di artefatti presenti contemporaneamente nell'arena
virtuale;

. "Generazione dei kit medici" — attivare/disattivare la presenza di kit medici sulla mappa;

o "Numero di kit medici sulla mappa" — possibilita di impostare da 1a 10 kit medici.

Per uscire dal menu, premere il pulsante "Applica" in basso a destra, il pulsante "Indietro" in basso a
sinistra o il tasto Esc sulla tastiera.
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GAME MODE SETTINGS

1211 Nella modalita di gioco "Alveare", quando un giocatore subisce danni, tutti i membri della
squadra perdono una parte della salute totale. Cooperazione e coordinazione sono elementi chiave per la
soprawvivenza, poiché ogni giocatore & essenziale per mantenere la salute del gruppo e completare con
successo la missione.

1212 La modalita di gioco "Pulizia" consiste in uno scontro tra due squadre, il cui obiettivo &
eliminare gli avversari dal campo di battaglia. Il gioco si svolge a round, e ogni round offre nuove opportunita
per sviluppare strategie e tattiche. Vince la squadra che riesce a coordinarsi meglio e ad adattarsi alla
dinamica della battaglia.

Attenzione: Le modalita "Alveare" e "Pulizia" sono disponibili solo nella versione completa del software!

1213 Nella modalita "Gioco con bot", i giocatori combattono contro personaggi controllati
dall'intelligenza artificiale, integrati nello scenario di gioco.

Importante: Il numero totale di giocatori e bot sul campo non deve superare 10.

e
Premendo il pulsante delle impostazioni, € possibile configurare i seguenti parametri:

o Generazione dei kit medici — attivare/disattivare;

o Numero di kit medici sulla mappa - 1-10;

. Numero massimo di bot - 1-5;

. Tempo di respawn del bot (sec.) —da 1a 10 secondi;
. Danno inflitto dal bot — 1-100 punti salute.

Per uscire dal menu, premere il pulsante "Applica" in basso a destra, il pulsante "Indietro" in basso a
sinistra o il tasto Esc sulla tastiera.
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GAME MODE SETTINGS

12.14 Premendo la scheda "Impostazioni di gioco", situata nella schermata principale, € possibile
modificare le seguenti opzioni: Rilevamento giocatori, Colpi alla testa, Effetti di sangue, Auto-rianimazione,

Ricarica automatica, Munizioni infinite, Lettore audio personalizzato.

Inoltre, premendo l'etichetta "Predefinito" nella parte inferiore dello schermo, & possibile ripristinare le
impostazioni ai valori di default.

10:00

EXPIRE DATE:

Default




1215 Premendo il pulsante "Giocatori" nella schermata principale, si aprira una finestra in cui &
possibile modificare le impostazioni della squadra. Le opzioni disponibili includono:

. Impostazione del nome della squadra
Regolazione del numero di vite
Disattivazione o rianimazione della squadra

10:00

EXPIRE DATE:

Default




Blue
GAME PARAMETERS GAME PARAMETERS

CONFIRM

12,16 La finestra delle impostazioni individuali si apre selezionando il riquadro di un giocatore. Da
qui & possibile:

. Impostare il nome del giocatore
Regolare il numero di punti vita (unita di salute)

Disattivare o rianimare il giocatore

PARAME TRES INOIVIOUEL S

CONPIRMER

Per tornare al menu principale, premere il pulsante "Applica" in basso a destra, il pulsante "Indietro" in
basso a sinistra o il tasto Esc sulla tastiera.




Avvio del gioco e sessione dimostrativa

Verificare che la mappa selezionata sia visualizzata correttamente nella schermata principale.

Premere il pulsante "Avvia gioco" (& possibile farlo anche dal menu di selezione delle mappe).

10:00

EXPIRE DATE:

Default

13.3 |l timer eseguira un conto alla rovescia prima dell'inizio del gioco.

13.4  Perterminare forzatamente la partita, premere il pulsante "Termina gioco" nell'angolo in basso
a destra della schermata principale del programma.

09:57

EXPIRE DATE:

Default

SEND A MESSAGE TO PLAYERS

Nella versione dimostrativa, a seconda dello scenario impostato, I'obiettivo dei giocatori € colpire il piu
spesso possibile gli avversari o i bot. Lo scenario pud essere configurato per il controllo delle zone di
dominazione (punti di controllo) o per la raccolta di artefatti. Ogni giocatore dispone di un'arma virtuale, il
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cui tipo varia a seconda della mappa selezionata. | colpi vengono sparati premendo il grilletto sotto l'indice
del controller destro.

Durante il gioco, sugli schermi dei visori dei giocatori verranno visualizzate le informazioni attuali del
Kkit, tra cui la barra della salute e il numero di munizioni rimanenti.

Quando le munizioni si esauriscono, si sentira un clic a vuoto come segnale di avviso.

Per ricaricare, premere il pulsante sotto il pollice sul controller.

Durante il gioco, sugli schermi dei visori dei giocatori verranno
visualizzate le informazioni attuali del kit, tra cui la barra della salute
e il numero di munizioni rimanenti.

Quando le munizioni si esauriscono, si sentira un clic a vuoto
come segnale di avviso.

Per ricaricare, premere il pulsante sotto il pollice sul controller.

Quando un giocatore viene colpito, i suoi punti vita
diminuiscono.

Se i punti salute raggiungono zero, il giocatore viene
disattivato.

Sul suo visore, la propria immagine diventera trasparente,
segnalando la necessita di rigenerarsi.

Per tornare in gioco, il giocatore deve raggiungere una delle
zone dirigenerazione, che sono illuminate e visibili anche attraverso
gli ostacoli.

Allo stesso modo, un giocatore viene disattivato se attraversa un muro virtuale o altri oggetti proibiti.

L'operatore pud anche rianimare manualmente un giocatore utilizzando il server di gestione,
accedendo alle impostazioni individuali del kit.

14 Configurazione della trasmissione del gioco

La visualizzazione del gameplay su uno schermo esterno &€ un fattore importante per attirare nuovi
clienti al VR-attrazione.

| monitor aggiuntivi o i televisori vengono configurati tramite il sistema operativo installato sul
computer-server.

Se si desidera mostrare lI'immagine di gioco e le statistiche su piu di due monitor, € necessario abilitare
la duplicazione (vedi sezione 12) o utilizzare uno splitter.

Per far si che la dinamica del gioco venga visualizzata su uno schermo esterno durante la partita,
necessario configurare la modalita di trasmissione dal menu principale del programma, nella sezione
"Trasmissione del gioco".
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09:57

EXPIRE DATE:

Default

Qui & possibile selezionare la modalita di trasmissione "Visuale in prima persona" o "Vista panoramica".

Se si sceglie "Visuale in prima persona", lo schermo mostrera il gameplay dalla prospettiva di uno dei
giocatori.

PAYHA

1

Se si sceglie "Vista panoramica", verra mostrata una panoramica delle location di gioco da una o piu
telecamere virtuali.




E possibile passare manualmente tra giocatori/telecamere selezionando un giocatore specifico o una
telecamera dall'elenco, oppure utilizzare la modalita dinamica.

Se si seleziona "Dinamico", sara necessario impostare l'intervallo di tempo per il cambio automatico
dell'immagine.

08:32

EXPIRE DATE:

Default

15 Configurazione dell'accompagnamento sonoro

Il programma Vion include un lettore audio con diversi brani musicali, che consente di aggiungere un
sottofondo sonoro per rendere I'atmosfera di gioco piu dinamica.

E possibile aggiungere brani personalizzati alla playlist predefinita o creare e utilizzare una playlist
personalizzata.




Si consiglia di avviare l'accompagnamento

sonoro durante il conto alla rovescia prima dell'inizio del
gioco.

Selezione di
una playlist

Aggiungi
playlist

Lavorare con una playlist (eliminazione)

Cancellare la traccia

Awvio/ Controllo del Aggiung!
o volume traccia
Traccia Traccia ‘ .
precedente successiva Ripetizione Qrdlne d.|
della traccia rProduzione

casuale

Aggiunta di un brano personalizzato alla playlist attuale:
Premere il pulsante corrispondente e selezionare il file dalla memoria del computer.

Premere il pulsante con il simbolo "+", inserire un nome per la playlist e aggiungere i brani desiderati.

16 Configurazione dell'invio di messaggi ai giocatori

Durante il gioco, listruttore pud inviare messaggi a un singolo giocatore o a tutti i giocatori
contemporaneamente.

Per farlo, nella parte inferiore dello schermo, nella sezione "Invia messaggio ai giocatori", & necessario
inserire il testo del messaggio e selezionare un destinatario dall'elenco oppure scegliere tutti i giocatori.

Per inviare il messaggio, premere il pulsante "Invia" o il tasto "Enter" sulla tastiera.

SEND A MESSAGE TO PLAYERS
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17 Fine del gioco e visualizzazione delle statistiche

Il gioco termina automaticamente allo scadere del timer o forzatamente quando l'istruttore preme il
pulsante "Termina gioco" nel menu principale del programma. Sullo schermo del visore del giocatore viene
visualizzato un messaggio di fine round.

Dopo lafine della partita, sullo schermo esterno vengono mostrate le statistiche di gioco, che includono
il nome dello scenario, i nomi dei giocatori, il KDA (deattivazioni, morti, assist — aiuti nella deattivazione dei
personaggi nemici), la classifica dei giocatori e altre informazioni.

24.04.2023

BLUE WIN SCORE // 1

NUMBER OF NUMBER OF
POINTS K 0 A NUMBER OF SHOTS NUMBER OF HIT MISSES

SPACEPORT

Per tornare al menu principale, premere il pulsante "Menu principale", situato nell'angolo inferiore
sinistro dello schermo.

Per uscire dal programma, premere il pulsante di uscita-, situato nell'angolo superiore destro dello
schermo. Nella finestra di conferma che si apre, premere "Si" per confermare |'uscita o "No" per annullare. In
alternativa, si puo premere il tasto "Esc" sulla tastiera.




18 Azioni in situazioni di emergenza

In caso di errore di calibrazione, perdita di connessione con il server, scaricamento della batteria o
spegnimento del visore, il giocatore deve fermarsi e alzare la mano — in questo modo l'istruttore si avvicinera
rapidamente e risolvera il problema.

18.1 Azioni in caso di errore di calibrazione

Un errore di calibrazione viene segnalato dalla comparsa di un triangolo con un punto esclamativo sullo
schermoA. In questo caso, € necessario ripetere la calibrazione.

Il processo di calibrazione & descritto nella sezione 11.2.

Se nelle impostazioni € attivata la funzione di calibrazione automatica (vedi sezione 11.1), il giocatore

deve rimanere fermo e non muoversi finché il segnale di avviso scompare A (la calibrazione avverra
automaticamente entro pochi secondi).

18.2  Azioni in caso di perdita della connessione di rete

In alcuni casi, il visore VR pu0 perdere la connessione alla rete. Per riconnettere il visore alla rete Wi-Fi,
seguire questi passaggi:

N Indossare il visore acceso e prendere in mano il controller destro.

2) Premere il pulsante corrispondente sul controller per aprire il
menu universale sullo schermo del visore.

3) Selezionare il menu "Impostazioni", quindi aprire la sezione "Rete
wiFir@,

4) Scegliere la rete Wi-Fi desiderata, inserire la password, spuntare
l'opzione "Ricorda" e premere "Connetti'.

5) Dopo lo spegnimento o il riavvio, il visore si riconnettera

automaticamente alla stessa rete Wi-Fi.

18.3  Azioni in caso di ripristino dell'area di gioco
Se l'area di gioco viene ripristinata, € necessario riconfigurarla seguendo questi passaggi:

1) Eseguire tutte le azioni suggerite che compaiono sullo schermo del visore: creare il sistema di
protezione, confermare la distanza dal pavimento e definire l'area di gioco. Durante questo
processo, € necessario selezionare 'opzione "Modificare il confine per i giochi con movimento".

Reduce the need to redraw
boundaries

Yo Rpediet cen rerw wite ITHRY 0 B OUt youk mraunding w
o baureudcy, 9 you Ce
1 N, oe cun lmaen haw

Continue

Redraw
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Dopo aver confermato il confine del sistema di protezione, accedere a "Impostazioni/Per
sviluppatori" e disattivare nuovamente il sistema di protezione spostando il cursore verso
sinistra.

—

Settings

Guardian
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