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Diese Anleitung beschreibt die Reihenfolge der Installation der AusrUstung und die anschlieBende
Verwendung der Demo-Version der Software ,Vion* fur das Virtual-Reality-Headset Meta Quest
3. Nachfolgend sind die Schritte zur Einrichtung eines einzelnen Headsets aufgefuhrt. Wenn Sie [=] [=]
mehrere Headsets haben, wiederholen Sie diese Schritte fur jedes Headset separat. Die aktuellen
Versionen der Anleitungen kdénnen auf der Website https://vion-vr.com/support/manuals
abgerufen werden.

1 Liste der erforderlichen Ausrustung

FUr die DurchfUhrung des Demo-Spiels werden bendtigt:

'.-

Virtual Reality-Headset Meta Quest 3

(mindestens 2 Stuck)* Personalcomputer oder Laptop mit Windows 10
oder hoéher

~

o

*— Es wird empfohlen, Tests mit zwei Headsets durchzufUhren, aber wenn nur ein Headset
verfugbar ist, kann im Abschnitt ,PVE-Karten" gegen einen Bot gespielt werden.

1.1 VR-Headset

Jedes Meta Quest 3 Headset besteht aus einem Helm und zwei Controllern, die es den Spielern
ermdglichen, Spiele im virtuellen Raum gegeneinander oder gegen Szenariopersonen (PvE-Bots/Mobs) zu
spielen.

; > Fur das Testen eignet sich die einfachste Version mit 128 GB internem Speicher
‘ml
Kaufoptionen auf verschiedenen Plattformen:
ki \)l
Ebay Amazon Walmart
1.2 Steuercomputer-Server

Auf dem Computer werden die folgenden Programme installiert:

1) Meta Quest Developer Hub - zum Aktivieren des Entwickler-Modus;

2) Vion - Server-Programm, mit dem das Szenario ausgewahlt, die Sets konfiguriert und das Spiel
gesteuert wird.


https://vion-vr.com/support/manuals
https://www.ebay.com/sch/i.html?_from=R40&_trksid=p2334524.m570.l1313&_nkw=meta+quest+3&_sacat=0&_odkw=meta+quest+2&_osacat=0
https://www.amazon.com/s?k=meta+quest+3&crid=6SS4C4YNZXNI&sprefix=meta+quest+3%2Caps%2C420&ref=nb_sb_noss_1
https://www.walmart.com/search?q=meta+quest+3
https://developer.oculus.com/meta-quest-developer-hub/

Mindestanforderungen an die Technik:
e Betriebssystem: Windows 10 oder hoher;
Prozessor (CPU): i7

GPU: RTX 3060+

RAM: 16 GB+

Festplattentyp: SSD

Festplattengrdfe: 200 GB+

Vorhandensein von Bluetooth- und Wi-Fi-Modulen

Beispiele flr geeignetes Equipment:

MSI Pulse GL66 Lenovo Legion 5

Wenn Sie bereits einen Computer oder Laptop haben, kbnnen Sie Uberprufen, ob er flr die Arbeit
geeignet ist, indem Sie seine Eigenschaften mit den oben genannten vergleichen.

So Uberprufen Sie die Eigenschaften Ihres Computers:
1) Klicken Sie auf die Schaltflache ,Start”.
2) Woahlen Sie ,Einstellungen” aus.
3) Wahlen Sie im Fenster ,Einstellungen® die Option ,System®.
4) Klicken Sie auf die Registerkarte ,Uber das System*.
1.3 Router

Der Router sorgt fur die drahtlose Verbindung zwischen der VR-Brille und dem Computer, der zur
Steuerung des Spiels verwendet wird, sowie fur die Ubertragung von visuellen und statistischen
Informationen. Um Verzdgerungen im Spiel zu vermeiden, wird empfohlen, einen Router mit hoher
DatenUbertragungsrate zu verwenden.

Mindestanforderungen:

e Ausgangsleistung des Senders: 23 dBm

e Wi-Fi Standard: 5 (802.11ac)
\__/ e WAN-Geschwindigkeit: 1 Gbit/s

e Frequenzen: 2,4 GHz 5 GHz
Wi-Fi 5G Geschwindigkeit: 867+ Mbit/s
Wi-Fi 2.4G Geschwindigkeit: 300 Mbit/s
Unterstutzte Protokolle: IPv4, IPve

(

Beispiele fur geeignetes Equipment:

Ubiguiti UniFi TP-Link Archer AX6000 ASUS RT-AX55 (AX1800) Dual
Dream Machine WiFi 6 Router Band WiFi 6

Wenn Sie bereits einen Router besitzen, um zu Uberprifen, ob er fUr den Betrieb geeignet ist, mUssen
Sie seine Spezifikationen mit den oben genannten Anforderungen abgleichen. Die Router-Spezifikationen
finden Sie auf dem Aufkleber, der sich an der Montage-Seite des Gerats befindet.

Achtung! Damit die Verbindung zwischen der VR-Brille und dem Server-Computer funktioniert,
mussen beide Gerate mit demselben, durch ein Passwort gesicherten, dedizierten Wi-Fi-Netzwerk
verbunden sein, das nicht von anderen Gerdten genutzt wird. Wahrend des Spiels ist eine
Internetverbindung zwingend erforderlich.

1.4 Mobiltelefon oder Tablet

Beim ersten Einschalten der Meta Quest 3-Brille benottigen Sie ein Mobiltelefon oder Tablet. Es ist
erforderlich, um die erste Registrierung der Brille abzuschlieBen und diese mit |hrem Meta-Konto zu
verknupfen. Sie konnen ein Gerat auf Android- oder iOS-Plattform verwenden.


https://amzn.to/3P4aH4N
https://amzn.to/3qCg4OA
https://amzn.to/3P0qGRh
https://amzn.to/3P0qGRh
https://amzn.to/43S7Ujw
https://amzn.to/43S7Ujw
https://amzn.to/42ERcmI
https://amzn.to/42ERcmI

Mindestanforderungen:
Mobilgerat (Smartphone, Tablet mit den Betriebssystemen Apple iOS 10, Android 7.0
oder neuere Versionen).

Beispiele fir geeignetes Equipment:

Android I[Phone [Pad

1.5 USB-Kabel

Ein USB-Kabel Typ C — USB (oder Typ C, abhangig vom Anschluss am
Computer) ist notwendig, um die VR-Brille Uber das Meta Quest
Developer Hub und das Programm Vion zu konfigurieren.

StandardmaBig wird mit der Brille ein Typ C-auf-Typ C-Kabel geliefert.

Kabel geliefert. Wenn Ihr Computer keinen Typ C-Anschluss hat oder das
Kabel nicht verfugbar ist, kdbnnen Sie ein Typ A-auf-Typ C-Kabel
verwenden.

Beispiele fur geeignetes Equipment:

Kabel typeA-typeC Kabel typeC-typeC

2 Anforderungen an den Raum

Die Anforderungen an den Raum, in dem das Spiel durchgefuhrt werden soll, sind im Abschnitt 2.1
beschrieben.

Es ist auch maoglich, Tests in hauslichen Umgebungen durchzufuhren. Die erforderlichen Schritte zur
Vorbereitung einer Wohnung sind im Abschnitt 2.2 beschrieben.

21 Empfohlene Anforderungen an den Raum fiir das Spiel

FUr komfortables Spielen sind mindestens 20 m? pro Spieler erforderlich. Um eine sichere Bewegung
der Spieler wahrend des Spiels zu gewahrleisten, sollten im Spielbereich keine Innenwande, Mobel oder
Saulen vorhanden sein.

Falls beim Demonstrationsbetrieb des Gerats der Raum keine Saulenfreiheit bieten kann, da die
virtuelle Karte nicht an die reale Umgebung gebunden wird, wird empfohlen, Hindernisse mit weichem
Material zu verkleiden und die Bewegungen der Spieler wahrend des Spiels standig zu Uberwachen.

Wande sollten eine matte Oberflache haben und in dunklen Farben gestrichen sein. Zur Verbesserung
der Positionierung der VR-Gerate wird empfohlen, geometrische Muster in kontrastierenden Farben auf den
Boden zu malen oder selbstklebende Bander oder strapazierfahige Farben zu verwenden (eine Datei mit
empfohlenen Markierungen wird vom Unternehmen bereitgestellt).

Der Boden muss eben, ohne Erhebungen oder Locher, sein. Der Bodenbelag sollte nicht rutschig sein,
keine statische Elektrizitat erzeugen und kein Licht reflektieren. Geometrische Muster sollten ebenfalls auf
dem Boden angebracht werden.

Der Raum fur VR-Spiele sollte geschlossen sein, ohne naturliches Licht, das in den Spielbereich
eindringen kénnte. Fenster mussen mit schwerem Stoff oder Folie abgedeckt werden.

KUnstliche Beleuchtung sollte nur an der Decke angebracht werden, gleichmaf3ig imm gesamten
Spielbereich verteilt sein und scharfe Schatten und Blendeffekte vermeiden.

Das Nichteinhalten dieser Anforderungen kann zu Kalibrierungsfehlern des Headsets flihren. Bei
der Softwaretestung, bei maximaler Kontrolle der Spielerbewegungen im Raum, wird dies jedoch
keine Auswirkungen auf die Bewertung der Spieleinstellungen des Gerats haben.

Es ist auch wichtig, andere Anforderungen des Raums zu berUcksichtigen, die von ortlichen
Brandschutzbehdérden und anderen Inspektionen festgelegt werden kénnen. Diese Anforderungen kénnen
je nach Region und Einrichtung unterschiedlich sein.

2.2 Minimale Anforderungen an den Raum fiir Tests im hauslichen Umfeld

Falls kein separater Raum zur Verfugung steht und die Tests nur in den eigenen vier Wanden
durchgefuhrt werden kénnen, ist die Wohnung wie folgt vorzubereiten:


https://www.amazon.com/s?k=Android&crid=KYZQNOW6J86I&sprefix=android%2Caps%2C803&ref=nb_sb_noss_1
https://www.amazon.com/s?k=IPhone&crid=23HJITJJ2DF58&sprefix=iphone%2Caps%2C313&ref=nb_sb_noss_2
https://www.amazon.com/s?k=IPad&crid=2TVLLO879XQT3&sprefix=ipad%2Caps%2C512&ref=nb_sb_noss_2
https://www.amazon.com/s?k=type+c+to+type+a&crid=2JX2V7UM0VMKZ&sprefix=type+c+to+type+a%2Caps%2C271&ref=nb_sb_noss_1
https://www.amazon.com/s?k=type+c+to+type+c&sprefix=type%2Caps%2C408&ref=nb_sb_ss_ts-doa-p_7_4

1. Wahlen Sie das gréofRte Zimmer aus und stellen Sie sicher, dass dort ein gutes Internetsignal
vorhanden ist.

2. Entfernen Sie alle maéglichen Hindernisse (Moébel), sodass so viel freier Raum wie maglich im
Spielbereich zur Verfugung steht.

3. Berechnen Sie die maximale Zone fur das Testen (empfohlene Zone: 8x8 m).

4. Bedecken Sie die Fenster mit Vorhangen oder Jalousien, sodass kein naturliches Licht in den Raum
eindringen kann.

Geeigneter Standort Ungeeigneter Standort
Ausreichend Platz fur eine komfortable Wenig Platz im Raum, was die Bewegungsfreiheit
DurchfUhrung der Tests. und den Komfort wahrend des Tests einschrankt.

o
~__ Sl

&,

GleichmafRige Deckenbeleuchtung, kein
Sonnenlicht




Geeigneter Standort Ungeeigneter Standort

Kontrastboden mit Muster oder Teppich Spiegelnder, einfarbiger Boden

love-siMs.ru

Neonlichter an Wanden und Decke

3 Aufbau des Meta Quest 3 Headsets

Bevor Sie das Gerat verwenden, lesen Sie bitte sorgfaltig die beiliegende Anleitung.

Das VR-Headset-Set besteht aus einem Helm und zwei Controllern.

) USB-Typ-C-Anschluss fur die Verbindung
VerfolgungsVerfolgungs - Tiefensensor mit einem Ladegerat/Computer

kamera kamera

Verfolgungs
N\ kamera /
“\

Audio-——— )
Buchse s
[ * : 7 = ’ |
\ [ \'
|
Rad zur Einstellung des  steckverbinder Ein/Aus-Taste

Lautstarkeregler Objektivabstands fur den Anschluss ~ Verfolgun
an die Ladestation gskamera

Joystick
Schaltflache V* Schaltflache «B»
i i Schaltflache «A» Schaltflache
Schaltflache «X» «Meta»

Linke Hand @ ——— _—  Rechte
Controller - - Hand
Controller

Steckverbinder flir den Anschluss an die Ladestation



4 Sicherheitsvorkehrungen

4.1 Vor der Verwendung des Virtual-Reality-Headsets sollten alle Anweisungen zur Einrichtung
und Nutzung, die dem Headset beiliegen, sorgfaltig gelesen und befolgt werden. %%ﬁlﬂ
4.2 Das Virtual-Reality-Headset ist nicht fur Kinder unter 13 Jahren geeignet, da kleine :

)
Kinder in einem kritischen Alter fur die Entwicklung des visuellen Systems und des @ﬁ
Gleichgewichtssinns sind.

4.3 Wenn ein Spieler an Stérungen der binokularen Sicht oder psychiatrischen Erkrankungen
leidet oder Herzkrankheiten oder andere schwerwiegende Erkrankungen hat, sollte er vor der Verwendung
des VR-Headsets einen Arzt konsultieren.

4.4 Auch werdende Mutter sollten vor der Nutzung des Headsets einen Arzt konsultieren.

4.5 Das Virtual-Reality-Headset enthalt Magnete und sendet Radiowellen aus, die die Funktion
von Herzschrittmachern, Horgeraten und Defibrillatoren in unmittelbarer Nahe beeintrachtigen kéonnen.
Wenn der Spieler einen Herzschrittmacher oder ein anderes implantiertes medizinisches Gerat hat, wird die
Verwendung des VR-Headsets ohne vorherige RuUcksprache mit einem Arzt oder dem Hersteller des
medizinischen Gerats nicht empfohlen.

4.6 Das Virtual-Reality-Headset sollte nicht von Spielern verwendet werden, die mude, schlafrig,
alkoholisiert, unter Drogeneinfluss oder krank sind.

4.7 Die Verwendung des Virtual-Reality-Headsets kann zu Gleichgewichtsstérungen fuhren. Es
sollte bedacht werden, dass Objekte, die in der virtuellen Realitat projiziert werden, in Wirklichkeit nicht
existieren, daher sollte man sich nicht darauf setzen oder darauf stltzen.

4.8 Es besteht die Wahrscheinlichkeit, dass bei Kollisionen mit anderen Spielern, Wanden, Mdbeln
oder anderen Objekten Verletzungen auftreten — darauf sollte besondere Aufmerksambkeit gelegt werden.

4.9 Zum Aufladen des VR-Headsets sollte nur der mitgelieferte Netzadapter verwendet werden.

410 Um die Ubertragung von Infektionskrankheiten zu vermeiden, sollte das Headset
(insbesondere die Linsen) vor jeder Verwendung mit speziellen antibakteriellen Tichern gereinigt werden.

41 Das VR-Headset darf nicht direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt werden, da dies das Gerat
beschadigen kann.

412 Das Gerat darf nicht verwendet werden, wenn Teile davon defekt oder beschadigt sind.
Weitere Sicherheitsanweisungen wahrend des Spiels sind auf der Website des Herstellers verfugbar.

5 Notwendige Software
5.1 Meta Quest App

Auf einem mobilen Gerat (Smartphone, Tablet mit den Betriebssystemen Apple iOS 10, [
Android 7.0 oder héheren Versionen) muss die ,Meta Quest“-App heruntergeladen und installiert
werden.

FUr Android-Systeme ist die App im Google Play Store erhaltlich.

[=] et [ Fur Apple iOS-Systeme ist die App im App Store_erhaltlich.

=
L Diese App ist auch auf der Website verfugbar (Software fur Quest 3
[w] herunterladen).


https://www.meta.com/quest/safety-center/quest-3/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.oculus.twilight
https://apps.apple.com/us/app/meta-quest/id1366478176
https://www.meta.com/quest/setup/

v O Setup Your Quest: Quest, Ques: X o = X

C %5 hitps://www.meta.com/quest/setup/ Bg a W& o (1]

00 Meta MetaQuest v Ray-BanMeta v  Appsand games v About Meta Support v Q search Qus A &

Download the Meta Quest mobile app on your smartphone,
Q" wirelessly connect your headset and phone to complete

MLUp process. You can shop top VR titles from the mobile
R you're in virtual reality.

TTon

S £ Oonicsgonihe
P> Google Play @ App Store

Der Prozess der VerknUpfung des Headsets mit der ,Meta Quest“-App ist im Abschnitt 9 beschrieben.

5.2 »Meta Quest Developer Hub“-App

Fur eine detaillierte EinfUhrung in den Installationsprozess sehen Sie sich bitte das Video-

Tutorial an, indem Sie diesem Link folgen oder den QR-Code scannen. r

Um die ,Meta Quest Developer Hub"-App auf dem Server-Computer zu installieren, mussen

Sie:

1) Die Website besuchen.

2) Auf der gedffneten Seite den Abschnitt ,Install MQDH" finden, das Programm fur lhr H_u-
Betriebssystem auswahlen und im erscheinenden Fenster auf die Schaltflache [a]g! £
DOWNLOAD" klicken.

¥ 60 Meta Quest Developer Hub: Un - X + = X
< c 23  httpsy//developer.oculus.com/documentation/unity/ts-odh/#install-mqdh El ¥ D @
00 Meta Quest RESOURCES NEWS SUPPORT MY APPS Q Q 2

O v g ~  SetAsDefault Insta" MQDH &

1. Download and install the macOS or Windows application. D;d ichuermfjl":?hls
8 Unity 2. Open the application and log gMour developer credentials, pag P
which must be the same as yp %] for logging in the headset. @ O

Get Started Note: As of January 1st, 2023, you mu bleta account to log in

to MQDH, apps, and Meta headsets. For€\ggfe information, read the
Import SDKs and Packages Intreducing Meta Accounts: What Developers Need to Know blog B

Prerequisites
. post.
Quick Start
- = G Install MQDH
roject Settings and Camera

Connect Headset to MQDH ¢
Build Settings Connect Headset to MQDH
Build Your First App To use MQDH features, you need to connect a Meta Quest headset to Set Up Headset from MQDH

the computer.
eI E S . Enable Android Developer Bridge (ADB) over

1. Open the Meta Quest Mobile App, go to the Menu tab, and choose WiFi
I R IS Devices. Select the headset you want from the list, and then go to
Headset Settings, and Developer Settings. Turn on the Developer Turn off Proximity Sensor and Boundary

Mixed Reality Utility Kit
Mode option See Set Up Development Environment and Headset

Passthrough for information on the Oculus mobile app. Change the Device Name
2. Connect the headset to the computer using & USB-C cable and g



https://youtu.be/-78cw9n1OxE
https://developer.oculus.com/documentation/unity/ts-odh/

3) Akzeptieren Sie die Lizenzbedingungen, indem Sie das Kontrollkastchen markieren, und
klicken Sie auf die Schaltflache ,DOWNLOAD".

v ® Downloads - Meta Quest Deve! X = + = a X

€« > C 2%  https://developer.oculus.com/downloads/package/oculus-developer-hub-win m Y & @

Meta Quest Developer Hub
for Windows

48 | have read and agree to the terms of the License

DOWNLOAD ¥,

[ <

4) Entpacken Sie das Archiv und installieren Sie das Programm, indem Sie die Datei Meta-Quest-
Developer-Hub.exe ausfUhren.

Der Prozess der Einrichtung des Headsets mit der Meta Quest Developer Hub-Anwendung wird in
Abschnitt 10 beschrieben.

53 Die ,Vion“-Anwendung

Laden Sie das Archiv ,Demo Quest 3 Controllers” Uber den von der Firma bereitgestellten Link herunter.
Entpacken Sie den Ordner ,Demo_Ser" aus dem Archiv.

Erstellen Sie eine VerknUpfung fur das Programm Vion auf dem Desktop. Klicken Sie mit der linken
Maustaste auf den Namen des Programms Vion und wahlen Sie im Kontextmenu ,Senden an* -> ,Desktop
(Verknupfung erstellen)”.

10



Demo_Server_Controller X +
@) New o )| & ] T sort = View
) » Demo_Server_Controller » J >earch Lemo_erver_Lontrolle »p
> Home Narme Open i
MonoBlesdingEdge ¥y Run as administrator
n WinRAR >
L Dow Vion_Data w
¥ Downloa ViorDats & Edit with Notepad-+
@l Desitop # B UnityCrashHandles64 Add to Favorites 204 K8
Share with Skype
Work % UnityPlayer.dll 9 ye exten Si SR

Troubleshoot compatibility
21005 ¢ K Vion Pinto Start
@ Scan with Microsoft Defender...

Give access to 4
@& OneDnve Pin to taskbar
v Bl ThisPC Sopy TR
= Share

% Local Disk . -
- Restore previous versions

- I Disl & \
Local Disk Send to I * @ Bluetooth device
M Network Cut Compressed (zpped) folder
Copy Wl Decktop (create shorteut)
& Documents
Creste shortcut
Mail recipient
Delete 2
@ Viber
Sitems | item selected 632 KB Rename =0
H H u“
5.4 Die ,Vion“-Anwendung

Entpacken Sie den Ordner ,Demo_apk" aus dem Archiv ,Demo Quest 3 Controllers”. Speichern Sie die
Installationsdatei der Vion-Anwendung fur das Headset, ,Vion_Demo_Q3.apk", auf der Festplatte.

0 Achtung: Wir empfehlen nicht, andere Anwendungen als Vion zu verwenden!

6 Entwicklerkonto Registrierung

Um die Registrierung des Kontos zu erleichtern, schauen Sie sich das Video-Tutorial unter
diesem_Link an. Sie kdonnen auch den QR-Code scannen, um schnellen Zugang zu erhalten.

6.1 Registrierung eines Meta-Kontos
Um ein Konto zu erstellen, mussen Sie folgende Schritte ausfuhren:

1) Gehen Sie auf die Website.

2) Klicken Sie oben rechts im Fenster auf das Icon & )
3) Wahlen Sie im sich 6ffnenden Fenster ,Sign up or log into Meta account”.

4) Sie kdnnen ein Konto entweder mit einem Facebook-, Instagram-Konto oder einer E-Mail-Adresse
erstellen. Verwenden Sie ein bestehendes Konto, indem Sie ,,Continue with Facebook"” auswahlen.
Geben Sie Ihren Benutzernamen und |hr Passwort fur Ihr Facebook-Konto ein.

n


https://youtu.be/NGzr_QqnVCI
https://www.meta.com/

Meta account

X

Log into your Meta account

Q0 Meta

. With a Meta account, you can
Log in or create a Meta account y

@ Manage orders and returns

€) Continue with Fac
Q) Explore recommended products, apps & games

@ Continue with Instadfam'

0 Get personalized custorgl

& Continue with email

Signuporlog | **~**___ account

Learn more about Meta accounts

5) Bestatigen Sie den Zugriff auf |hr Facebook-Konto.

6) Klicken Sie im geoffneten Fenster auf ,,Create new account”.

0Q Meta

Create a new Meta account?

We can’t find a Meta account using the same login info as your Facebook
account. You may not have created one yet. If you have created one, it may be
using a different email

Meta would like to accg

Create ne.. account

Contin.< as Dana

Cancel

7) Bestatigen Sie mit ,Yes, continue®.
8) Wahlen Sie im geoffneten Fenster lhre E-Mail-Adresse aus und klicken Sie auf ,Next".

9) Uberprifen Sie die synchronisierten Daten aus lhrem Konto und klicken Sie auf ,Create account".

YOu Can remove aCcoun
Settings. We'll stop ¢

Dana Ruda <
0@ Feebock i
Finish creating your Meta account
This will Belp you easlly access features that work 2ross our products.
To create your account, we'll combine and use your info across Name
accounts Dana Ruda
* We'll peovido you with controls over connected experiences
= We'll personalize ads for you and others and measure how they perfoem Email
* We'll personalize content and suggestions for you and others gl co
= We'll ad Wl SetTiIngs 10 Match acoss accounts, . o 4
bich Which email do you want to use for account
- we' X o fallow setup? Puseword
« We'll Improve o ¢ optional acthvities that $pan Scros Logged in with Facetiook
;:’x:‘m PEOVE O HE je cptional acthities that span across More than one eenad is associkated with this account. Choose the coe you want
10 e 10 et up and 10g INLo your Meta account
Your accounts will be added to the same Accounts Center for the above uses. Buthdey
2125

Tom the same AC 2t aS@gmal.com

cunts Center at anry time In
s for the Jbove

i your Info ac1oss these

uses within 15 da € you remnave them. Your peevicusty combired info R oS TIR MYX P

4 Use a different email ¥
woukd remain comiined I'm interested i receiving emalls about Meta Quest apps,
Learn mose about this and othes ways we use your Info across accounts. recommendations and sales.

Create accour ¢

By CHeating your sccou
Sug Terms

6.2

Registrierung des Meta Horizon-Profils
Um ein Profil zu erstellen, muUssen Sie:

1) Aufder geodffneten Seite auf das Profilsymbol in der oberen rechten Ecke des Bildschirms
klicken.
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https://www.meta.com/quest/

v M Inbox - danawr.g3@gmailcom - X | @ (1) Facebook X 00 MetaQuest VR Headsets, Acce: X + - o0 X

€< > C = metacom/quest/ * ‘mY e

G Freedelivery &) Worry-freetrial @ Warranty.

00 Meta Meta Quest v Ray-BanMeta v Appsand games v About Meta Support v Q Search @ us D

Expand your world with Meta Quest

o €. & e . 1 p

Meta Quest 3 Meta Quest 2 Meta Quest Pro Compare headsets Accessories Apps and games Gift cards

Special offer

Meta Quest 3

Watch, play and connect like never before with our most

powerful mixed reality headset yet.t

H.cece@n NI

2) Gehen Sie zu dem Link, der sich unter dem Punkt ,Meta Horizon Profile Settings"” befindet.

v M Inbox - danavr.q3@gmailcom - X | € (1) Facebook X 00 Ordersand retums [ Meta Store X + - 0o X
< > C 2% metacom/my/orders/ big & o

FREE SHIPPING AND RETURNS ON ALL META DEVICES!

X Meta Meta Quest v Ray-BanMeta v Appsand games v About Meta  Support v Q Search ﬁ D
Dana Ruda
L
O togout Orders and returns

Orders and returns

No orders or returns using this
Devices

account.
Contact information If you don't see your order or return here, it may
have been placed as a guest or while logged into a
Shipping addresses different Meta account. Find your order or return
using the order or RMA number that we sent to
Payment methods your email.

Meta Horizon profile settings 2

QO Meta
Accounts Center

Password, security, personal detail
information and permissions.

[V TS D S|

)

10:33 AM &

&) b
A e RO e

m_.cece@r

3) Um das Profil zu erstellen, klicken Sie auf ,Next".

4) Wahlen Sie den Profilnamen und klicken Sie auf ,Done*.



<

Create a username for your Meta Horizon
profile

This info is public and can be accessed by the apps you use. You can
only change your username once every 6 months.

’ N
Username

Hana.vionvr.q3 @

\ J

5) Um die Daten mit Facebook zu synchronisieren, klicken Sie auf ,Sync profile info".

6) Geben Sie im Feld ,Username” den Profilnamen ein und klicken Sie auf ,Done".

<H X <
Sync your name across apps Create a username for your Meta Horizon
Syncing your profile info keeps your profiles updated across Facebook. prOflle
You can choose which info to sync now, or manage these settings later This info is public and can be accessed by the apps you use. You can
Inyour Accounts Center. Leammore only change your username once every 6 months.

Name 5 Username

Dana Ruda Dt {j >4

Create new profile Sync profile info

7) Auf Wunsch konnen Sie ein Profilbild hinzuflUgen oder diesen Schritt Uberspringen.
8) Um sich anzumelden und die Registrierung abzuschlieRen, klicken Sie auf ,Next".

9) Wahlen Sie den Solo-Modus oder einen anderen, der fur Sie geeignet ist, und klicken Sie auf die
Schaltflache ,Review".

Your Meta Horizon profile is created

You can always change this info later in Accounts Center. Next, you'll How social do you want to be?
log in to your account and finish setting up.

Your selection will apply to VR and other surfaces where you use your
Meta Horlzon profile, like the web. Learn more

Open to everyone
+ People can find and follow you O
+ People can see your activity and Active Status

ﬁ
0 0 Friends and family
* You control who can follow you O
+ People who follow you can see your activity and

Active Status

Dana Ruda
danavionvr.q3
Mega Horizon

Solo
+ You control
+ People can

actiyity or Active Status

View all settings Review

10)Klicken Sie im Fenster ,Review your settings” auf ,Accept and continue®”.

11) Um die Kontoeinstellungen abzuschlieBen, klicken Sie auf ,Next" und anschlieBend im nachsten
Fenster auf ,Finish".

14



<

Review your settings

i ]
Confirm the following settings are set the way you want them. You can Thanks for completlng setup.

adjust these anytime in Settings. Learn more If you want to make changes later, just visit your Settings.

No one can follow you without your approval

With a private profile, only your followers can see who you
follow and who follows you. Your profile info like name,
username, profile picture and avatar will remain public.

People cannot see your activity
This includes the apps you use, and achievements or high >

scores associated with those apps.

e your Active Status and the app you're using

Finish

Accept and continue

12) Danach erscheint auf dem Bildschirm eine Nachricht mit einer Liste von Aktionen, die im ,Account

Center” konfiguriert werden kénnen.

v M Inbox- danavrg3@gmailcom X | €9 (1) Facebook % | O Ordersand retuns | Meta Store X @ Oculus X+

<« > C 23 secure.oculus.com/my/profile/

Meta Quest PRODUCTS EXPERIENCES APPS & GAMES SUPPORT

00 Meta
00 Meta Hoi Now in Accounts Center

Accounts Center
Manage your connected experiences
and account settings across Meta

To make it easier to control experiences and info across
Meta technologies, Accounts Center is now the place to
manage these account settings. Learn more

technologies. Your pre toyourname,

usernam e accessed by apps MANAGED SYNC SETTING
O, Personal details .
= you use. & Accounts and profiles
@ Password and security

) ) _ — Personal details
B Yourinformation and permissions
See more in Accounts Center Name ©  Passwordand security EDIT
[ Yourinformationand permissions

Meta account

Usernam EDIT
Profile
Orders
Subscriptions Photo EDIT
Redeem code

\
Quest
Rift Avatar . EDIT e
10:44 AM

nLeceecedo

A~ 0 me D

52
5/13/2024 &

13) Danach mussen Sie eine Sicherheits-PIN hinzufugen und eine Zahlungsmethode hinzuftigen.

14)Um den PIN-Code einzugeben, gehen Sie zum Menu ,Payment methods" oder ,PIN* geben Sie den
Sicherheitscode ein und klicken Sie auf ,SAVE". Die Website kann eine Bestatigung des PIN-Codes

per E-Mail anfordern.

15
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&«

M Inbox - danavr.g3@gmailcom - X

(¢]

@ racebook

Meta Quest

00 Meta

Accounts Center

Manage your connected experiences
and account settings across Meta
technologies.

g Personal details
) Password and security

Your information and permissions

25 secure.oculus.com/my/purchase-pin/

X | 00 Ordersandreturns | Meta Store X @ Oculus x  + - a X

PRODUCTS v EXPERIENCES APPS & GAMES SUPPORT

SetUp aPIN.

APINis a four digit number that makes it easy to approve purchases of VR games and more.

Create your Oculus PIN

SAVE

See more in Accounts Center

Meta account

Profile

Orders

Subscriptions

Redeem code

Quest

Rift -

Heeecedn e

o @ O g

5/13/2024

15) Wahlen Sie eine der Zahlungsmethoden im Menu ,,Payment methods". Zur VerfuUgung stehen die
Zahlung mit einer Debit- oder Kreditkarte oder die Zahlung Uber PayPal.

v M Inbox- danawa3@gmaileom X | € Facebook % | OO Ordersand returns | Meta Store X @ Oculus x + - 8 X

« c % secure.oculus.com/my/payment-methods/ o Tr

Meta Quest

PRODUCTS EXPERIENCES APPS & GAMES SUPPORT

Payment methods

00 Meta

Accounts Center
Manage your connected experiences
and account settings across Meta =

Add a credit or debit card
technologies. [n3

.g Persanal details

@ Password and security

. Lans dd y PayPal ac
B Yourinformation and permissions fdd yourPeyPalanacl

See more in Accounts Center

Meta account

Profile

Ordars

Subscriptions

Redeem code

Quast

Rift -

m.eece@n ~e

11:06 AM &

=
L PP

16)Bei der Auswahl einer Debit-/Kreditkarte die auf der Bankkarte angegebenen Daten in die
entsprechenden Felder eingeben und auf ,Add card"” klicken, um fortzufahren.
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v M Inbox (1) - danavr.g3@gmailcc X | € Facebook X | 00 Orders and returns | Meta Store X @ Oculus X o+ — o X

¢ C % secureoculuscom/my/payment-methods/ =% O O

Meta Quest PRODUCTS EXPERIENCES APPS & GAMES SUPPORT

coMeta Payment methods

Accounts Center

Manage your connected experiences

and account settings across Meta t[ 1 Add a credit or debit card Cancel
technologies.

2 Personal details

© Password and security

B Yourinformation and permissions

See more in Accounts Center N

Meta account

Profile

Orders

Subscriptions United States v

Redeam cade For future payments, your payment info will be saved with Meta Pay and synced
Quest across your accounts in Accounts Center, where it can be managed at any time.

Learn more
Rift v

1] 3 @ & PYC w4y 1L0BAM o,
uH-ceeece -3 A~ W RO® g &

Achtung: Auf dem Konto muss mindestens 1$ vorhanden sein, das bei der VerknUpfung der Karte mit
dem Konto abgebucht wird und dann wieder auf die Karte zurUckerstattet wird.

7 Erste Einrichtung des Headsets

Wenn das Virtual-Reality-Headset bereits verwendet wurde und die Registrierung sowie die
Einrichtung abgeschlossen sind, fahren Sie mit Abschnitt 10 fort.

@ Ale weiteren Schritte zur Aktivierung des Entwicklermodus auf dem Headset sollten mit dem
gleichen Facebook-Konto durchgefihrt werden, das auch bei der ersten Einrichtung des Gerats
verwendet wurde.

Wenn das Headset zum ersten Mal verwendet wird, mUssen nach dem Auspacken die auf dem
Headset angezeigten Anweisungen zur Gerateeinrichtung befolgt werden, einschlie3lich der Verbindung
mit dem gleichen Netzwerk, das auch das mobile Gerat mit Internetzugang verbindet.

8 Verbindung des Headsets mit der Meta Quest App

Der Vorgang zur Verbindung des Headsets kann im entsprechenden Teil des Video-Tutorials IEI :
unter diesem Link angesehen werden. Zur einfachen Zuganglichkeit scannen Sie den QR-Code: T¢

Nach der Aktualisierung der Firmware muss das Headset mit der Meta Quest App auf dem E
Mobilgerat verbunden werden. Dazu sind folgende Schritte erforderlich:

8.1 Starten Sie die App und melden Sie sich mit Ihrem Facebook-Konto bei Meta Quest an.
8.2 Klicken Sie im Fenster ,Pair a new device" auf ,Continue®“.

83 Erlauben Sie die Verwendung der Geolokalisierung.

17


https://youtu.be/lhJxbDP7Md0

Pair a new device

Pair a new

00 M eta Allow permissions

|location and nearby

- Py ad

danmage headseat

Log in or create a Meta account

Cont nus

fBj Continue with Instyg

Allow Meta Quest to access this device's
location?

B continue with email address

While using the app
Mot now

Don't show again

Connect to your organisation

8.4 Wahlen Sie das Modell des Headsets (Meta Quest 3) aus der Gerateliste aus und stellen Sie die
Verbindung her.

Pairing
Pair a new device

Meta Quest 3

Meta Quest Pro ’

Meta Quest 2

Looking for headset...

Meta Quest

Not now

8.5 Wahlen Sie die Verbindungsmethode des Headsets zum Wi-Fi-Netzwerk aus.

8.6 Setzen Sie das Headset auf und folgen Sie den Anweisungen, um die Einrichtung
abzuschlief3en.

8.7 Der Schritt zum Hinzufugen eines Avatars kann Ubersprungen werden.

18



Choose how to connect
your headset to Wi-Fi

Enter Wi-Fi details on
your headset

Use a QR code from this
o ‘ Put on your headset to
connect to Wi-Fi

Headset already
connected

Continur =stup

Tidetails on
ptinue setup.

Q Meta
Create your avatar

While you wait for your headset, create an
avatar that feels uniquely you,

experiences s
worlds.
4+ Take a selfie to get started or create

Create avatar

Skip

8.8 Aktualisieren Sie die Software des Headsets und warten Sie, bis es neu gestartet wird.

8.9 Um das Headset mit der App zu verbinden, geben Sie den 5-stelligen Code ein, der auf dem
Headset-Bildschirm angezeigt wird. Dieser Schritt ist nicht erforderlich, da das Headset bei einer stabilen

Verbindung automatisch verbunden wird.

Pairing

= 4

Headset update in progress .
Pairing your Meta Quest...

Keep the app open to be notified when the

update is complete.

While you wait, you can browse the store, find
friends and explore the app.

Explore the app

Pairing successful

Now that your headset and device are paired,

Continue

8.10 Akzeptieren Sie alle Hinweise, die von der App angeboten werden, au3er denen, die derzeit fur

Sie nicht relevant sind.
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Meta Quest safety You're all set!

Y M h al important in VF

Designed for your privacy

You can put on your headset and start exploring

0Q By default,M llects the data required for or use this app to discover more about Meta

Quest 3

s P Set up accessibility
or videos of your (\a SN YQEINUIRE Wt

!
permission

@ You can change your privacy preferences at any Learn more about Meta Quest 3
time in Settings N [ >
e

Acknowledge

9 Verifizierung des Kontos in der Meta Quest Developer
Hub-App
Die Schritt-fur-Schritt-Anleitung lautet wie folgt:
1) Offnen Sie die Meta Quest Developer Hub-App (MQDH).
2) Klicken Sie auf ,Continue®, um fortzufahren.

3) Melden Sie sich an, indem Sie auf ,Log in with a Meta account” klicken. Es wird eine
Registrierungsseite im Browser gedffnet.

Meta Quest Developer Hub

Log in with a Meta account

Create a develor = 3&01‘\‘

Get started

Log in

Help Center

4) Bestatigen Sie den Login in Ihr Konto, indem Sie auf ,Continue as ..." klicken.

5) Bestatigen Sie im Dialogfenster die Offnung der ,Meta Quest Developer Hub“-App und klicken
Sie auf ,Continue”, um die Lizenzbedingungen zu akzeptieren.
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x =+ - (n] x

* O & 0

™ Inbox - danawr.q3@gmailcom X | €@ Facebook x | @ Oculus X | 09 Downloads - Meta Quest Deve. X 00 Meta

c 23 auth.meta.com/native_sso/confirm/?native_app_id=505319891192169&native_sso_etoken=AbhFyDal-avOXsjPgDWmsxYVyWML3ccUKbfAIDcc311_QjKXMGma3EbH|S8VXgl)LBU9nn5k25m.

Open Meta Quest Developer Hub?

https:/fauth.meta.com wants to open this application.

D Always allow auth.meta.com to open links of this type in the associated app

Continue as Dana Ruda

danavrg3@gmail.com

Continue as Dana

Not you?

@ Meta 2024 - Privacy - Terms - English (US)

230 PM

H-eec@@o Ao W eae e

6) Gehen Sie zum Tab ,Device Manager®. = O
7) Klicken Sie auf ,Verify your account”, um |Ihr Konto zu verifizieren. Der Wechsel zur -
Verifizierungsseite erfolgt automatisch. ‘EI

Unverified Developer Account

and then verifyyour account

231 PM &

EH;@@@@_D.@'_‘ A~ W RO G §

8) Klicken Sie auf ,Log In* um sich in Ihr Konto einzuloggen.

9) Uberprufen Sie, ob die Kreditkartendaten und die Telefonnummer bereits mit dem Konto
verknupft sind. Falls nicht, fUgen Sie diese hinzu.

10) Klicken Sie auf ,Set Up“, um zur Seite fur die Einrichtung der Zwei-Faktor-Authentifizierung zu
gelangen.
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https://developer.oculus.com/manage/verify/

v M Inbox- danaw.g3@gmail. X | € Facebook x @ Oculus x 00 Downloads - MetaQuest - X | OO Meta x 00 Meta Quest For Develope: X + = (=) X

€ > C 25 developer.oculus.com/manage/verify/ * 2 & o 0

Verify Your Meta Quest Developer Account

Account Ma“ager To be a Meta Quest developer, you need to provide a credit card OR set up text message two-factor autt ion to help us your identity. If you
remove this information, your account will no longer be verified. Learn More
Select Organization -
@ You have successfully verified your Meta Quest developer account

Q Notifications Back to Home

° Verification

{6\:} Settings Add Credit Card
[  This will be saved in your Meta account under Payment Methods. You can also use it for Meta Quest Store © Completed
@ Invites purchases. 2 LS

Edit payment information

Set Up Text Message Two-Factor Authentication

@ Start by clicking Set Up which will take you to the Meta Accounts Center. Select Two-factor authentication and
select your Meta account, and then choose the Text message method (Note: Do not choose the Authenticator app
method). Finish configuring text message two-factor authentication

Add Mobile Number

D Add a mobile number to your Facebook account @ Completed
Edit

@ DanaRuda -

English (US) » © 2024 Meta Privacy Legal
& A m

https://auth.meta.com/settings/security/ -

H-cecPnm 4 ree NE

1) Gehen Sie zum Punkt ,Two-Factor Authentication®;

v M Inbox-danawrq3@: X | @) Facebock X @ Oculus X | 00 Downloads-Metal X | 00 Meta X | 00 MetaQuestForDev: X OO Accounts Center X+ — o X

¢ > € 2 accountscenter.meta.com/password_and_security *¢ b} & o 3
0Q Meta NG
Accounts Center Password and security

Manage your connected experlences and

account settings across Meta technologies Login & recovery

like Facebook, Instagram and Meta Horizon. Manage your passwords, login preferences and recovery methods.
Learn more
Change password >
g Profiles

Two-factor authentication
& Connected experiences
Saved login
Account settings

® Accounts Security checks

Review security issues by running checks across apps, devices and emails sent.

@ Personal details
Where you're logged in >

O Password and security
Login alerts >

& Your information and

permissions ;
Recent emails 0>

& Ad preferences
Security Checkup 0 >

B MetaPay

%)

H-ecececfPPom ~ o rom
12) Wahlen Sie das Meta-Konto aus;

13) Wahlen Sie ,Text Message"” — Bestatigung der Authentifizierung per SMS.

14) Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste den Landercode, geben Sie die Telefonnummer ein und
klicken Sie auf ,Next".
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v M Inbox-danawg3@: X | @ Facebook X @ Oculus X | 00 Downloads-Metal X | OO Meta X | 00 MetaQuest ForDev: X

< C 2 accountscenter.meta.com/password_and_security/two_factor g 3 R o

<

Dana Ruda - Meta
Add phone number
Enter your phone number and we’ll send you a confirmation code next.

Ukraine (+380) Change

This phone number will be enabled for two-factor authentication and
login. We may also use the number added here to help protect our
community, accurately count people who use our services and assist
you In accessing your Meta account, but not for other purposes, such
as suggesting friends or providing ads. If the number added here is
provided elsewhere across Meta Products, it may be used for other
purposes, including suggesting friends or providing ads.

H-ceec@@n ~ T ree R
Ein Bestatigungscode wird an die Telefonnummer gesendet. Geben Sie den Code im Feld ,,Code* ein
und klicken Sie auf ,Next".
15) Klicken Sie im Fenster ,Two-factor authentication is on* auf ,Done*.

16) Danach mussen Sie sich erneut in der Meta Quest Developer Hub-App auf Ihrem Computer
anmelden.

17) Gehen Sie zum Tab ,,Device Manager*.

18) Fuhren Sie die Entwicklerkonto-Verifizierung durch, indem Sie:

e Auf,Get Started" klicken. Die Seite wird automatisch gedffnet.

Unverified Developer Account

mH-eceecPPom AN ReE D &
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https://developer.oculus.com/documentation/native/android/mobile-device-setup

e Aufder Website den Abschnitt «Joining or Creating an Organization» finden:;
e Klicken Sie auf den Link, der auf der Seite angezeigt wird.

v M Inbox-danawy X | @) Facebook x | @ Oculs X | 00 Dounloads-Me X | OO Meta X | 00 MetaQuestFor X | OO AccounisCenter X 00 DeviceSetup|C X  + - [} b3
€ > @ 25 developer.oculus.com/documentation/native/android/mobile-device-setup/ g In ) & o H
09 Meta Quest RESOURCES NEWS SUPPORT MY APPS Q o @

LG LG IAaE UL 1 UOVGIUA g U Y WD) YU W S0 IGO0 U IDLE U VDTS U USS

O v g v  SetAsDefault Android Device Bridge (ADB).

N H 3 Did you find this
_ M or Creating an Organization ¢ ki
< Native N
To join an existing organization, follow these steps: é 4?

OpenXR Mabils SDK
P 1. You'll need to request access to the existing organization from the admin,

Ovarviow 2. You'll receive an email invite. Once accepted, you'll be a member of the
organization. Joining or Creating an Organization

~ Basic Environment and Project
To create a new organization, follow these steps.

Setup Werify Your Account
System and Hardware 1. Go 1o https:// developer.oculus. ¢ e/organizations/create/,
Requirements 2. Fillin the appropriate information. Enabie Developer Made
Device Setup Install the Oculus ADB Drivers [Windows only)

Verify Your Account ¢

Androld Development
Software Setup
1. Go to hitps://developer.oculus com/manage/verify/.

Android Studio Basics R R
2. If prompted, login with your Meta Developer account.

Androld Manifest Settings 3. Veerify your account with one of the two following options:
* Confirm your mobile number to set up SMS two-factor verification, please
Add a Splash Screen visit FB Help Center to ensure that your country and phone carrier are

supported for SMS

Native Android Mixed Realit
v * Add a payment method to your account (Paypal excluded).

Capture

H-cecPenm Ae N saw g

e Geben Sie den Namen der Organisation ein (kann beliebig sein);

e Setzen Sie ein Hakchen im Feld ,| understand*;
e Klicken Sie auf ,Submit”.
v M Inbox-danawg X | @) Facebook X @ Oculus X | 0O Downloads-Me X | OO Meta X | 0O MetaQuestfor X | OO AccountsCenter X 00 MetaQuestFor X  + = o X

< »  C 25 developer.oculus.com/manage/organizations/create/ b+ g in} & ° H
Create New Organization @
Org Manager Organization Name

- What is the legal name of your organization?
Note: The name you choose here will be displayed publicly in the store

Select O

= 2R Please enter a name (e ¢
() Create An Organization s Hconbbid beey J

We are happy to see that you're interested in developing for Meta Quest. Creating your developer organization for your Meta account enables you access to features that are
intended for the development of VR experiences. Remember that you have agreed to the Meta Quest Terms of Service and we may take action against violators. Please be a
responsible member of the Meta Quest community.

| understand
d
@ DanaRuda -
English (US) w» © 2024 Meta Privacy Legal
8 o )]

H-eecPnonm ~ 8 eae e

Der nachste Schritt nach der Verifizierung des Kontos ist die Verbindung des Headsets mit dem
mobilen Gerat.
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https://developer.oculus.com/documentation/native/android/mobile-device-setup#joining-or-creating-an-organization
https://developer.oculus.com/manage/organizations/create/

10

Hub-Anwendung

Den Einrichtungsprozess des Headsets k&dnnen Sie sich in der Videoanleitung unter diesem =
Link ansehen oder den QR-Code scannen.

Einstellungen des Headsets in der Meta Quest Developer

Ofs&

Um das Headset zu verbinden, gehen Sie wie folgt vor:

1)

2)
3)

4)

Offnen Sie die Meta Quest Developer Hub-Anwendung und verbinden Sie das Headset. Dafur:

Schlief3en Sie das Headset mit einem Kabel an den Computer an.

Wechseln Sie in das MenUu Device Manager.

Schalten Sie das Headset ein.

Klicken Sie im MenU Device Manager auf die Schaltflache Set Up New Device.

4 things every Meta Quest developer should know.

Learn about the latest important fixes and updates that will i

Oculus Quest 2 N cted Not Connected

o _SelUpwpeui:e
Setup your t9ce in M_..

H.-.ecec@P@n Ag o maE SN

Im Fenster ,Setting Up Your Device" klicken Sie auf ,Next".
Im Fenster ,Set Up New Device” wahlen Sie das Headset Meta Quest 3 aus.
Im Fenster ,Choose Device" erscheint die Seriennummer des Headsets. Klicken Sie auf ,Next".

Setzen Sie das Headset auf den Kopf und nehmen Sie den Controller in die Hand.

Auf dem Bildschirm des Headsets erscheint eine Meldung, dass die Nutzung des Computers
genehmigt werden muss. Klicken Sie zur Fortsetzung auf ,Always Allow From This Computer*.

Im Menupunkt ,Device Manager”, im Tab ,Apps*, ziehen Sie die Datei Vion_Demo_Q3.apk in das
Feld ,Drag and drop to install an app on this device”. Alternativ kdnnen Sie die Datei Uber die
Schaltflache ,Add Build“ hinzufugen.
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Eine UberflUssige APK-Datei oder eine altere Version kann durch Klicken auf die drei Punkte
daneben entfernt werden.

Device: Meta Quest 3
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© Add Build
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Select Mode »

Learn More
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6) Nach der Installation der Anwendung trennen Sie das Headset vom Computer.

11 Kalibrierung des Headsets

Vor Beginn der Sitzung muss Uberpruft werden, ob die Headsets mit demselben Wi-Fi-Netzwerk wie
der Computer verbunden sind. AuRerdem sollte sichergestellt werden, dass keine anderen Zugangspunkte
sowohl am Computer als auch am Headset verbunden sind — diese Netzwerke sollten in den Einstellungen
als "vergessen" markiert sein.




Die Kalibrierungsprozedur wird ausfihrlich im entsprechenden Teil der Videoanleitung []ixf;[m]
erklart, die Uber diesen Link verfugbar ist. Sie konnen auch den QR-Code scannen, um schnellen §
Zugang zu erhalten. E.:

Vor der Kalibrierung muss die Anwendung Vion im Headset verbunden und die Einrichtung
abgeschlossen werden. Dafur sind folgende Schritte erforderlich:

g

1) Starten Sie die Anwendung Vion auf dem Computer.

2) Setzen Sie das Headset auf und drlucken Sie im HauptmenU mit dem virtuellen Zeiger auf die
Schaltflache ,Apps” E

3) Drucken Sie in der oberen rechten Ecke auf den Punkt ,All* (Alle).

4) Wahlen Sie aus dem Dropdown-MenU ,Unknown sources” (Unbekannte Quellen).

5) Starten Sie die Anwendung Vion aus dem angezeigten Fenster.

6) Nach dem Laden sollte auf dem Bildschirm des Headsets der
Startraum sichtbar sein, die virtuelle Waffe angezeigt werden und die
Anzeigetafel an der Wand klar erkennbar sein.

7) Wenn die Anzeigetafel verschwommen erscheint und die Waffe
nicht angezeigt wird, Uberprufen Sie die Verbindung zum Zugangspunkt:

1. Drucken Sie die Taste @ am Kalibrierungscontroller — das
Universalmenu wird auf dem Bildschirm des Headsets gedffnet.

2. Wahlen Sie ,Schnelleinstellungen” und Uberprufen Sie die
Verfugbarkeit sowie die Richtigkeit der Wi-Fi-Verbindung.

3. Stellen Sie die Verbindung bei Bedarf erneut her.
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Es sollen zwei Kalibrierungspunkte vorgesehen werden, sodass der Abstand zwischen den zentralen
Punkten der Kreise bei der Bewegung des Controllers vom ersten zum zweiten Punkt 70 cm betragt.

Das Verfahren der automatischen Kalibrierung wird in Abschnitt 11.1 beschrieben, das Verfahren der
manuellen Kalibrierung in Abschnitt 11.2.

Achtung: Wenn ein Warnsymbol A erscheint, muss der Spieler an Ort und Stelle bleiben und sich
nicht auf dem Spielfeld bewegen, da dies zu einer virtuellen Kollision und somit zur Deaktivierung fUhren
kann.

Bei eingeschalteter automatischer Kalibrierung muss der Spieler an Ort und Stelle bleiben, bis das

Warnsymbol A verschwindet (innerhalb weniger Sekunden wird die automatische Kalibrierung
abgeschlossen).

1.1 Durchfihrung des Verfahrens der automatischen Kalibrierung

Bei aktivierter automatischer Kalibrierung (im Folgenden als Autokalibrierung bezeichnet)
kalibriert sich das Headset nach dem Ubergang in den Ruhemodus und dem anschlieBenden Verlassen
dieses Modus innerhalb weniger Sekunden automatisch.

Die automatische Kalibrierung in der Demoversion erfolgt vom Boden aus, an der Wand jedoch
nur bei Kunden, die Uber entsprechende Stande verfugen.

Achtung: Im Headset ist eine integrierte Anleitung zur DurchfUhrung der Autokalibrierung
verfugbar!

Um die erste Autokalibrierung durchzufuhren, gehen Sie wie folgt vor:

1) Starten Sie die Anwendung Vion.

2) Schalten Sie das Headset und den linken Controller ein. Setzen Sie das Headset auf und nehmen
Sie den Kalibrierungscontroller (rechten R) in die Hand.

3) Starten Sie die Anwendung Vion im Headset.

4) Wenn das Headset korrekt angeschlossen ist, sollte dies im Hauptmenu im Fenster ,Spieler*

angezeigt werden:

GAME SETTINGS 8% PLAYERS (‘
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Auch auf dem Bildschirm des Headsets wird periodisch ein rotes Dreieck mit einem Ausrufezeichen
angezeigt )

Dies deutet darauf hin, dass das Headset derzeit nicht kalibriert ist, d. h.
nicht mit den Koordinaten des Spielfeldes verbunden ist.

5) Ohne das Headset abzunehmen, drucken Sie die ,Y“-Taste am
rechten Controller, um die Silhouettenanzeige zu aktivieren. B Ty Dby T Y
6) Begeben Sie sich zum Kalibrierungspunkt. An dieser Stelle sollten

spezielle Markierungen angebracht sein, deren Position gemafi
den Einstellungen in der mitgelieferten Anwendung dem Kunden
mitgeteilt wird.

7) Halten Sie die Controller an die Kalibrierungspunkte und drucken
Sie gleichzeitig die seitlichen Tasten an den Griffen der Controller
fur 5 Sekunden.

Kurze akustische Signale zeigen an, dass die Autokalibrierung
erfolgreich abgeschlossen wurde.

Achten Sie darauf, dass sich die blaue Kugel links und die rote Kugel rechts befindet. Sollte dies
nicht der Fall sein, wiederholen Sie die Kalibrierung.

8) Wenn die Autokalibrierung in den Servereinstellungen auf ‘ 0
,Deaktiviert” gestellt ist, erfolgt keine automatische Kalibrierung. -
In diesem Fall, wenn wahrend des Spiels eine Kalibrierung
ausfallt (Erscheinen des Zeichens A ), muss der Kameramodus G
aktiviert werden (dricken Sie die Taste ,BY am rechten

Controller), und die Kalibrierung erfolgt automatisch.

9) Um die Autokalibrierung zu deaktivieren, wenden Sie sich bei Problemen an den technischen
Support.

1.2 Durchfihrung des Kalibrierungsverfahrens

1) Setzen Sie das Headset auf, positionieren Sie es so, dass es Ihre Augen abdeckt, und richten Sie

es in Richtung des Bodens aus, damit die Kameras
des Headsets den Controller sehen konnen.

2) Halten Sie die ,X“Taste des linken
Controllers fur ca. 1,5 Sekunden gedruckt, bis ein
akustisches Signal ertdnt.

3) Bewegen Sie den Controller zum zweiten 4
Kalibrierungspunkt und halten Sie die , X“-Taste fur 1 50 cm
ca. 1,5 Sekunden gedruckt (es sollte ein akustisches 'I 2
Signal sowie eine Vibration des Controllers 4
auftreten).

\‘

/

4) Falls erforderlich, konnen beide Controller gleichzeitig verwendet werden. In diesem Fall halten Sie
die ,X“-Taste des linken Controllers fur ca. 1,5 Sekunden gedruckt, bis das akustische Signal ertdont, und die
JA“-Taste des rechten Controllers fur ca. 1,5 Sekunden (es sollte ebenfalls ein akustisches Signal und eine
Vibration des Controllers zu héren sein).

12 Serverstart und Szenarioeinstellungen

Achtung: Wenn die Spielgrafik und Statistiken auf zwei oder mehr Monitoren angezeigt werden,
stellen Sie sicher, dass die Bildschirmduplizierung vor dem Starten des Servers konfiguriert ist!

Dazu mussen Sie sicherstellen, dass der zweite Monitor angeschlossen ist. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf einen freien Bereich des Desktops und wahlen Sie ,Anzeigeeinstellungen®.
Wahlen Sie im Abschnitt ,Mehrere Bildschirme*® die Option ,Diese Bildschirme duplizieren®.

Wenn zusatzliche Monitore nicht angezeigt werden, klicken Sie auf ,Erkennen”. Wenn dies nicht
funktioniert, starten Sie den Computer neu und wiederholen Sie die Schritte.

Bevor der Spieleserver gestartet wird, stellen Sie sicher, dass der Steuercomputer und das Headset
mit demselben Netzwerk verbunden sind.
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Die Anzeige der Kit-Einstellungen und die DurchfUhrung einer Demonstrationssitzung kdbnnen im
entsprechenden Abschnitt der Videoanleitung angesehen werden, die Uber den angegebenen Link
verflgbar ist.

Um eine stabile Verbindung sicherzustellen, wird empfohlen, ein dediziertes, passwortgeschutztes
Wi-Fi-Netzwerk zu verwenden, das nicht von anderen Geraten genutzt wird.

121 Die Steuerung des Spiels erfolgt Uber die Vion-Software Uber einen Wi-Fi-Kanal. Die Software
erfordert keine zusatzliche Installation auf dem Computer — es reicht aus, die Datei Vion.exe zu starten.

12.2  Wenn aufdem Computer eine Firewall aktiviert ist, kann die Installation der Software blockiert
werden — der Zugriff muss gewahrt werden.

123 Um in das Programm einzutreten, mussen die folgenden Anmeldedaten im Startfenster
eingegeben werden:

¢ Benutzername: Dan
e Passwort: 12345678

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Anmelden®.

[=] gy [m]

Der Zugang zum Programm ,Vion“ und der Prozess der Spielkonfiguration werden im
entsprechenden Abschnitt der Videoanleitung behandelt, die Uber diesen Link oder QR-Code
verfugbar ist.

12.4 Im Hauptfenster der Software sollte Uberpruft werden, ob beide Headsets verbunden sind -
Uber der Schaltflache ,Spieler” sollte im gelben Quadrat die Zahl ,2“ leuchten, oder 1%, wenn der Test mit
einem Set durchgeflhrt wird.
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12.5 Klicken Sie auf die Schaltflache ,Wahlen Sie eine Karte".

GENERAL VIEW

Default

SEND A MESSAGE TO PLAYERS

126 Im Fenster haben Sie die Méglichkeit, eine der Karten auszuwahlen: ,Rote Planet”, ,Schlacht
um das neue Jahr", \Wall Street”, ,Nuklearlager, ,Letzter Zug*, ,Citadel”, ,Letzte Grenze", ,Kosmodrom®
,Zombie Mall“, ,Zombie Farm®*, ,Witch's Haunt", ,Green House" und , Tiny World".

Die Karten unterscheiden sich durch verschiedene Kulissen, die Anordnung der virtuellen Deckungen
und den Soundtrack sowie durch die Ausrichtung auf ein bestimmtes Spielformat — PVP oder PVE.

Zur Navigation zwischen den Karten im Fenster verwenden Sie die Pfeiltasten nach vorne -und

nach hinten . Die Kartenauswahl erfolgt durch Drucken der Schaltflache ,Karte wahlen®.




12.7 Warten Sie, bis die Dropdown-Liste erscheint, und wahlen Sie den Spielmodus aus:
.Teamkampf’, ,Jeder gegen IJeden® ,Dominanz”, ,Bonusse”, ,Bienenstock” und ,Sauberung“ (PVP-
Spielmodus) oder ,Spiel gegen Bots" (PVE-Spielmodus).

SPACEPORT

TEAM BATTLE

TEAM BATTLE




SPACEPORT

GAME WITH BOTS,

Poorsroerenr

128 ,Team Deathmatch®” und ,Jeder gegen Jeden" sind SchielRRereien, bei denen das Ziel darin
besteht, so viele Punkte wie méglich durch Treffer auf den Gegner zu sammeln.

129 ,Dominanz* umfasst neben der SchieBBerei auch die ,Flaggenaufnahme” — auf dem virtuellen
Spielfeld befindet sich ein virtuelles Gerat in Form einer Stange, neben der sich eine Belohnungszone
befindet. Der Spieler muss in diese Zone eintreten, und nach einer gewissen Zeit wird mit der Punktzahlung
begonnen. Wenn der Gegner des Spielers zu diesem Zeitpunkt den Spieler deaktiviert oder ebenfalls in diese
Zone eintritt, wird die Punktzahlung gestoppt.

Nach dem Drucken von Einstellungen konnen folgende Parameter festgelegt werden: ,Spawn von
Erste-Hilfe-Kits" — ein/aus, ,Anzahl der Erste-Hilfe-Kits auf der Karte" (von 1 bis 10), ,Pause vor Beginn der
Zahlung” (,Zeit fur die Flaggenaufnahme” — von 1 bis 10 s), ,Anzahl der Punkte" (,Punkte fur die
Flaggenaufnahme" — von 1 bis 10) und die Geschwindigkeit, mit der sie gezahlt werden (,Geschwindigkeit
der Flaggenaufnahme (Sek.)*-von 1 bis 10 s).

GAME MODE SETTINGS




Der Ausstieg aus dem MenU erfolgt durch Drlucken der Taste ,Bestatigen®, die sich in der unteren
rechten Ecke befindet, der Taste ,Zuruick”, die sich in der unteren linken Ecke befindet, oder durch Drlcken
der ,Esc”-Taste auf der Tastatur.

1210 Der Spielmodus ,Bonusse” ermoglicht es, Punkte nicht nur fur das Besiegen des Gegners zu
erhalten, sondern auch fur das Sammeln von Artefakten, die auf dem Spielfeld verstreut sind. Artefakte sind
dreidimensionale, sich drehende und gelb leuchtende Objekte. Um sie zu sammeln, muss der Spieler einfach
auf sie gehen. Es kdnnen auch Artefakte hinzugefugt werden, die Gesundheit wiederherstellen — grune
Kreuzchen stellen 25% der Gesundheit wieder her, und Herzen stellen 100% der Gesundheit wieder her. Nach

dem Drucken der Einstellungen kénnen folgende Parameter festgelegt werden:

. ,Belohnung fur das Sammeln“ - die Anzahl der Punkte, die fUr das Finden eines Artefakts
vergeben werden (1-100);

. ~Respawn-Zeit der Boni“ - die Zeit in Sekunden, nach der die Artefakte sich selbst regenerieren
(1-10);

. ,Maximale Anzahl auf der Karte" — die Anzahl der Artefakte, die gleichzeitig auf dem virtuellen
Spielfeld vorhanden sind,;

. ,Spawn von Erste-Hilfe-Kits* — ein/aus fur das Vorhandensein von Erste-Hilfe-Kits auf dem
Spielfeld;

. ~Anzahl der Erste-Hilfe-Kits auf der Karte" — es kann von 1 bis 10 Erste-Hilfe-Kits eingestellt
werden.

Der Ausstieg aus dem MenU erfolgt durch Drlicken der Taste ,Bestatigen®, die sich in der unteren
rechten Ecke befindet, der Taste ,Zurlick”, die sich in der unteren linken Ecke befindet, oder durch Drlcken
der ,Esc”-Taste auf der Tastatur.

1211 Im Spielmodus ,Bienenstock” verliert jedes Teammitglied einen Teil seiner gesamten
Gesundheit, wenn ein Spieler Schaden erleidet. Zusammenarbeit und Koordination sind die
Schlusselfaktoren fur das Uberleben, da jeder Spieler wichtig ist, um die gesamte Gesundheit zu erhalten
und die Mission erfolgreich abzuschlieRen.

1212 Der Spielmodus ,Bereinigung” stellt einen Kampf zwischen zwei Teams dar, bei dem das Ziel
darin besteht, das Gebiet vom Gegner zu saubern. Die Kdmpfe erfolgen in Runden, und jede Runde gibt den
Teams neue Moglichkeiten zur Entwicklung von Taktiken und Strategien. Das Team, das sich besser
koordinieren und an die Dynamik des Kampfes anpassen kann, gewinnt.

Achtung: Die Modi ,Bienenstock” und ,Bereinigung” sind in der vollstandigen Version der Software
verfugbar!
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1213  Im Spielmodus ,Spiel gegen Bots* mUussen die Spieler gegen Charaktere kampfen, die in das
Szenario eingebaut sind.

Wichtig: Die Gesamtzahl der Spieler und Bots auf dem Spielfeld darf nicht mehr als 10 betragen.

Nach dem Drucken der Taste fur die Einstellungen kénnen die folgenden Parameter festgelegt
werden:

. Spawnen von Medkits — ein-/ausschalten;

. Anzahl der Medkits auf der Karte —1-10;

. Maximale Anzahl an Bots - 1-5;

. Respawn-Zeit fur Bots (Sek.) —1-10 Sek,

. Schaden des Bots — 1-100 Gesundheitseinheiten.

Der Ausstieg aus dem Menu erfolgt durch Drucken der Schaltflache ,Bestatigen” in der unteren
rechten Ecke, der Schaltflache ,Zurtck” in der unteren linken Ecke oder durch Drlcken der ,Esc“-Taste auf
der Tastatur

1214 Durch Klicken auf die Registerkarte ,Spiel-Einstellungen® auf dem Hauptbildschirm kénnen
die folgenden Einstellungen geandert werden: Spielererkennung, Kopfschussverletzungen, Blutanzeige,
Auto-Revive, Auto-Nachladen, unendliche Munition, benutzerdefinierter Audioplayer. Wenn unten auf dem
Bildschirm auf den Text ,StandardmaBig” geklickt wird, erfolgt die RuUcksetzung auf die Standard-
Einstellungen.
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1215 Durch Klicken auf die Schaltflache ,Spieler” éffnet sich auf dem Hauptbildschirm ein Fenster,
in dem die Team-Einstellungen geandert werden konnen. Es ist moglich, den Teamnamen einzugeben, die
Anzahl der Leben festzulegen und das Team zu deaktivieren oder wiederzubeleben.




10:00

EXPIRE DATE:

Default

Blueo
GAME PARAME TERS GAME PARAMETERS

12.16 Das Fenster der individuellen Optionen &ffnet sich nach dem Klicken auf das Spielerfeld. Es ist
moglich, den Spielernamen einzugeben und die Anzahl der Gesundheitspunkte (Leben) festzulegen. Ebenso
kann der Spieler in diesem Fenster deaktiviert oder wiederbelebt werden.




PARAME TRES INOIVIOUEL S

Der Ausgang zum Hauptmenu erfolgt durch Drucken der Schaltflache ,Bestatigen” in der unteren
rechten Ecke, der Schaltflache ,Zurtck” in der unteren linken Ecke oder durch DrlUcken der Esc-Taste auf der
Tastatur.

13 Spielstart und DurchfUhrung der Demonstrationssession

13.1 Stellen Sie sicher, dass auf dem Hauptbildschirm die ausgewahlte Karte angezeigt wird.

13.2 DruUcken Sie die Schaltflache ,Spiel starten” (dies kann auch aus dem Kartenauswahlmenu
erfolgen).

10:00

EXPIRE DATE:

13.3 Der Timer zahlt zunachst ruckwarts, und das Spiel startet.

13.4 Falls erforderlich, beenden Sie das Spiel zwangsweise, indem Sie die Schaltflache ,Spiel
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stoppen” in der unteren rechten Ecke des Hauptmenus der Anwendung drlcken.

09:57
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EXPIRE DATE:

Default

In der Demo-Version, abhangig von den Szenarioeinstellungen, besteht die Aufgabe der Spieler darin,
moglichst oft auf den Gegner oder Bot zu treffen. Das Szenario kann auf die Eroberung der Dominanz
(Kontrollpunkt) oder das Sammeln von Artefakten eingestellt werden. Jeder Spieler halt eine virtuelle Waffe,
deren Waffentyp je nach gewahlter Karte variiert. Schisse werden durch Drlcken der Taste unter dem
Zeigefinger (,Abzug”) des rechten Controllers abgefeuert.

Wahrend des Spiels wird auf den Helmschirmen der Spieler ein MenU mit den aktuellen Kit-
Einstellungen angezeigt — eine Statusleiste mit Gesundheit, verbleibenden Munitionseinheiten usw. Wenn
die Munition ausgeht, ertont beim Abfeuern ein Klickgerausch. Zum Nachladen muss die Taste unter dem
Daumen auf dem Controller gedruckt werden.
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MuUnzen werden durch das Tdéten von Feinden im Spiel verdient. Wenn der Spieler gentigend MUnzen
verdient hat, um die nachste Waffenart zu kaufen, erfolgt der Kauf automatisch (die Waffe in den Handen
des Spielers wird automatisch geandert). Wenn der Spieler jedoch mit der vorherigen Waffe weiter spielen
mochte, muss er den Waffenladen aufrufen, indem er die Taste ,A" auf
dem rechten Controller drickt und dann mit dem Slider eine beliebige
frihere Waffe auswahlt.

Beim Treffer eines Gegners wird seine Gesundheit verringert, und
wenn diese aufgebraucht ist, wird der Spieler deaktiviert. Auf dem Helm-
Bildschirm wird das Bild des deaktivierten Spielers transparent. Der
Spieler kann das Spiel an Wiederbelebungspunkten fortsetzen, die auf
dem Spielfeld verteilt sind und sogar durch Hindernisse hindurch
beleuchtet werden.

Ahnlich wird die Deaktivierung auch durch das Uberqueren einer
virtuellen Wand oder von Objekten durch den Spieler ausgeldst. Der
Operator hat ebenfalls die Moglichkeit, den Spieler Uber die Server-App
~wiederzubeleben”, indem er in die individuellen Kit-Einstellungen geht.

14 Einstellungen fur die Spielibertragung

Die Anzeige des Spielprozesses auf einem externen Bildschirm ist ein wichtiger Faktor, um neue
Kunden fur den VR-Attraktion zu gewinnen. Zusatzliche Monitore oder Fernseher werden mit den Mitteln
des Betriebssystems eingerichtet, das auf dem Server-Computer installiert ist. Wenn das Spielbild und die
Statistiken auf mehr als zwei Monitoren angezeigt werden sollen, muss eine Spiegelung (siehe Abschnitt 12)
eingerichtet oder ein Splitter (Verteiler) verwendet werden.

Um sicherzustellen, dass die Dynamik wahrend des Spiels auf dem externen Bildschirm angezeigt
wird, muss im Hauptmenu des Programms die Anzeigeeinstellung konfiguriert werden (Abschnitt , TV-OUT-
Steuerung’).

US:57

EXPIRE DATE:

Default

Hier kann der Ubertragungsmodus ,Erste-Person-Ansicht” oder ,Gesamtansicht* ausgewahlt werden.

Wird die ,Erste-Person-Ansicht” gewahlt, zeigt der Bildschirm den Spielprozess aus der Sicht eines der
Spieler.
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Bei Auswahl des Anzeigemodus ,Gesamtansicht” wird ein Gesamtbild der In-Game-Standorte aus
einer oder mehreren virtuellen Kameras angezeigt.

Der Wechsel zwischen Spielern/Kameras kann manuell erfolgen - in diesem Fall wird eine bestimmte
Kamera oder ein bestimmter Spieler aus der Liste ausgewahlt, sowie dynamisch. Beim Auswahl des
Wechseltyps ,,Dynamisch” muss die Zeit fur den Bildwechsel festgelegt werden.




08:32

EXPIRE DATE:

Default

15 Audioeinstellungen

Das Programm Vion enthalt einen integrierten Musikplayer mit mehreren Tracks, der es ermoglicht,
die Audiounterstltzung zu aktivieren, um eine dynamischere Atmosphare zu schaffen.

In die standardmalig festgelegte Wiedergabeliste kbnnen eigene Tracks hinzugefugt werden. Es
besteht auch die Moglichkeit, eine eigene Wiedergabeliste hinzuzufUgen und zu verwenden. Es wird
empfohlen, die Audiounterstitzung wahrend des Countdown vor dem Spielstart zu aktivieren.

Arbeiten mit einer
Wahlen Sie eine Eine Wiedergabeliste Wiedergabeliste
Wiedergabeliste hinzufUgen (Loschen)

Titel l6schen

Start/ Lautstarkeregler
Pause Einen Titel

hinzufUgen
Spur  Zufallige
wiederholen  Wiedergabereihenfolge

Vorheriger Nachster Titel
Titel

Menil des Audioplayers

Zum Hinzufugen eines eigenen Tracks zur aktuellen Wiedergabeliste muUssen Sie auf die
entsprechende Schaltflache klicken. Das Programm bietet an, Dateien aus dem Dateisystem des Computers
hinzuzufugen.
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Zum Hinzuflgen einer Wiedergabeliste muUssen Sie auf die Schaltflache mit dem Pluszeichen klicken.
Das Programm fordert Sie auf, einen Namen fur die Wiedergabeliste einzugeben und diese dann mit Tracks
zu fullen.

16 Einstellungen fur das Senden von Nachrichten an die
Spieler

Wahrend des Spiels kann der Instruktor Nachrichten an einen einzelnen Spieler oder an alle Spieler
gleichzeitig senden. Dazu muss im unteren Teil des Bildschirms im Block ,Nachricht an Spieler senden* der
Text der Nachricht eingegeben und aus der Liste ein Empfanger oder alle ausgewahlt werden. Zum Senden
klicken Sie auf die Schaltflache ,Senden* oder dricken die ,,Enter“-Taste auf der Tastatur.

SEND A MESSAGE TO PLAYERS

17 Spielende, Anzeige der Statistik

Das Spiel endet entweder durch den Timer oder zwangslaufig, wenn der Instruktor im Hauptmenu der
Anwendung auf die Schaltflache ,Spiel stoppen® klickt. Auf dem Helm des Spielers wird eine Nachricht Uber
das Ende der Runde angezeigt.

Nach dem Spielende wird auf dem externen Bildschirm die Spielstatistik angezeigt, einschliellich des
Namens des Spielmodus, der Namen der Spieler, ihrer KDA (Kills, Deaktivierungen, Assists — Unterstutzung
beim Deaktivieren von Gegnern), der Platzierung der Spieler im Ranking und anderen Merkmalen.
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SPACEPORT

Um zum HauptmenU zu wechseln, dricken Sie die Schaltflache ,Hauptmenu*, die sich in der linken
unteren Ecke des Bildschirms befindet.

Zum Beenden der Anwendung drucken Sie die Schaltflache ,Beenden” - die sich in der oberen
rechten Ecke des Bildschirms befindet. Um das Beenden zu bestatigen, drucken Sie die Schaltflache ,Ja“ im
Fenster, um abzubrechen, dricken Sie ,Nein* oder die ,Esc”-Taste auf der Tastatur.

18 Handlungen bei Ausnahmesituationen

Im Falle einer Kalibrierungsstorung, eines Serververbindungsabbruchs, eines leeren Akkus oder einer
Ausschaltung des Helms sollte der Spieler sofort anhalten und die Hand heben - der Instrukteur wird dann

schnell zur Problemldsung kommen.




18.1 Handlungen bei einer Kalibrierungsstérung
Eine Kalibrierungsstérung wird durch das Erscheinen eines dreieckigen Symbols mit einem

AusrufezeichenA auf dem Bildschirm angezeigt. In diesem Fall muss die Kalibrierung erneut durchgefuhrt
werden.

Der Kalibrierungsprozess ist in Abschnitt 11.2 beschrieben.

Falls in den Einstellungen die Funktion der automatischen Kalibrierung aktiviert ist (siehe Abschnitt
11.1), muss der Spieler an seinem Platz bleibenA und sich nicht auf dem Spielfeld bewegen, bis das
Warnzeichen verschwindet A (die Kalibrierung erfolgt automatisch innerhalb von wenigen Sekunden).

18.2 MaBnahmen bei Verlust der Netzwerkverbindung

Es kann vorkommen, dass das Headset die Verbindung zum Netzwerk
verliert. Um das VR-Headset erneut mit dem Wi-Fi-Netzwerk zu verbinden, sind
folgende Schritte erforderlich:

1) Setzen Sie das eingeschaltete Headset auf und nehmen Sie den
rechten Controller in die Hand.
2) Drucken Sie die Taste @ am Controller, um das universelle MenU
auf dem Headset-Bildschirm zu 6ffnen.
3) Wahlen Sie das Menu ,Einstellungen* und anschlieBend das
Menu ,,Wi—Fi—Netzwerk“@.
4) Wahlen Sie das Wi-Fi-Netzwerk aus, mit dem Sie sich verbinden mbchten, geben Sie das
Passwort ein, markieren Sie das Kontrollkastchen ,Speichern” und dricken Sie auf ,Verbinden®.
5) Nach dem Ausschalten oder Neustart wird das Headset automatisch mit demselben Netzwerk
verbunden.
18.3 MaBnahmen bei Zurlicksetzen der Spielzone

Wenn die Spielzone zuruckgesetzt wird, muss sie erneut konfiguriert werden:

1) FUhren Sie alle angezeigten Schritte auf dem Headset-Bildschirm aus: Erstellen Sie ein
Schutzsystem, bestatigen Sie den Abstand zum Boden und definieren Sie die Spielzone. Dabei
mussen Sie den Punkt ,Grenze fur Spiele mit Bewegung andern” auswahlen.

Reduce the need to redraw
boundaries

2) Nach der Bestatigung der Grenzen des Schutzsystems in ,Einstellungen / Fur Entwickler*
mussen Sie das Schutzsystem erneut ausschalten, indem Sie den Schieberegler nach links
verschieben.

45



Settings

Guardian

46



