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Diese Anleitung beschreibt die Abfolge der Installation auf der Hardware und die weitere
Nutzung der Demoversion der Vion-Software fur das Virtual-Reality-Headset Oculus Quest 2.

Die Weiterentwicklung der Anwendung ist derzeit im Gange, und sie wird in Kurze far
den Einsatz in VR-Spielen mit dem Oculus Quest 3-Headset kompatibel sein.

Die Schritte in dieser Anleitung sind fur die Einrichtung eines einzelnen Headset-Sets
beschrieben. Wenn mehrere Headsets vorhanden sind, mussen die anfanglichen  [@]44.%[=]
Einstellungen nacheinander auf allen Headsets vorgenommen werden.

Aktuelle Versionen der Anleitungen finden Sie unter https://vion- O]
vr.com/support/manuals. !

1 Erforderliche Ausrustung

Far die Durchfuhrung eines Demospiels bendtigen Sie:

Virtual-Reality-Headset Personal Computer oder Laptop
Meta Quest 2 oder héher (mindestens 2 mit Windows 10 oder héher
Stick)

./'.

Wi-Fi-Router Smartphone oder Tablet und USB-Kabel

=

1.1 VR-Headset

Jedes Oculus Quest 2 Headset besteht aus einem Helm und zwei Controllern, die es den
Spielern ermoglichen, Spiele im virtuellen Raum gegeneinander oder gegen im Szenario
integrierte Charaktere (Bots) zu spielen.

Es wird empfohlen, Tests mit zwei Headsets durchzufUhren. Wenn jedoch nur ein
Headset verflugbar ist, kdnnen Sie im Kartenmodus PVE gegen einen Bot spielen.


https://vion-vr.com/support/manuals
https://vion-vr.com/support/manuals

i Wir empfehlen die Verwendung des Meta Quest 2
=T Headsets, jedoch koéonnen Sie auch jede spatere Modellreihe
g nutzen. Fur Tests reicht die einfachste Version mit 64 GB internem
: \ : . Speicher aus.
' - Kaufoptionen auf verschiedenen Plattformen:
, Ebay Amazon Walmart
1.2 Verwaltungscomputer-Server

Auf dem Computer werden zwei Programme installiert:

e Meta Quest Developer Hub - zur Aktivierung des Entwicklermodus.
e Vion-Server - fur die Szenarioauswahl, Gerateeinstellungen und Spielverwaltung.

Minimale technische Anforderungen:

Betriebssystem: Windows 10 oder neuer;
Prozessor (CPU): Intel Core i5 (8. Generation
oder hdher) oder vergleichbares Modell von

AMD;
Arbeitsspeicher (RAM): 16 GB;

Grafikkarte (GPU): GTX 1650 oder besser;

Festplattenspeicher: 5 GB;
Festplattentyp: SSD;

Bluetooth- und Wi-Fi-Module erforderlich.

Beispiele fur kompatible Gerate:

Acer Nitro 5 MSI Pulse GL66 | Lenovo Legion 5

Wenn Sie bereits einen Computer oder Laptop besitzen, miUssen Sie die Eigenschaften
mit den oben angegebenen technischen Anforderungen vergleichen, um sicherzustellen,

dass er fur die Nutzung geeignet ist.

Die Eigenschaften lhres Computers konnen Sie herausfinden, indem Sie auf Start ->

Einstellungen -> System -> Uber gehen.

1.3 Router

Der Router stellt die Wi-Fi-Verbindung zwischen der VR-Brille und dem Computergerat
zur Steuerung des Spiels sowie der Ubertragung von visuellen und statistischen Daten her.
Damit das Spiel nicht ruckelt, ist ein Router mit hoher DatenUbertragungsrate erforderlich



https://www.ebay.com/sch/i.html?_from=R40&_trksid=p2380057.m570.l1313&_nkw=meta+quest+2&_sacat=0
https://www.amazon.com/s?k=meta+quest+2&crid=3GQD38UA5RU4H&sprefix=meta+quest+2%2Caps%2C669&ref=nb_sb_noss_1
https://www.walmart.com/search?q=meta+quest+2
https://developer.oculus.com/meta-quest-developer-hub/
https://amzn.to/3OYOaX7
https://amzn.to/3P4aH4N
https://amzn.to/3qCg4OA

=

Mindestanforderungen:

Ausgangsleistung des Senders: 23 dBm
Wi-Fi-Standard: Wi-Fi 5 (802.11ac)
WAN-Geschwindigkeit: 1 Gbit/s
Frequenzen: 2,4 GHz, 5 GHz
Wi-Fi-Geschwindigkeit bei 5G: 867+ Mbit/s
Wi-Fi-Geschwindigkeit bei 2.4G: 300 Mbit/s
UnterstUtzte Protokolle: IPv4, IPve

Beispiele fir geeignete Gerate:

Ubiquiti UniFi TP-Link Archer AX6000 | ASUS RT-AX55 (AX1800)

Dream Machine WIiFi 6 Router Dual Band WiFi 6

Wenn Sie bereits einen Router besitzen, kdonnen Sie Uberprufen, ob er fur die Arbeit

geeignet ist, indem Sie seine Spezifikationen mit den oben aufgefUhrten Anforderungen
vergleichen. Die technischen Daten des Routers finden Sie auf dem Etikett, das sich an der
Unterseite des Gerats befindet.

Achtung! Um die Verbindung zwischen dem VR-Headset und dem Computer-Server

herzustellen, mUssen beide Gerate mit demselben, passwortgeschutzten und dedizierten Wi-
Fi-Netzwerk verbunden sein, das nicht von anderen Geraten verwendet wird. Wahrend des
Spiels ist eine Internetverbindung zwingend erforderlich.

1.4 Mobiltelefon oder Tablet

Beim erstmaligen Einschalten des Meta Quest-Headsets
bendtigen Sie unbedingt ein Mobiltelefon oder Tablet. Ohne
dieses Gerat konnen Sie die Erstregistrierung des Headsets und
die Verknupfung mit Ihrem Meta-Konto nicht durchfuhren. Es
kdnnen sowohl Android- als auch iOS-Gerate verwendet
werden.

Mindestanforderungen:

Ein mobiles Gerat (Smartphone oder Tablet) mit den
Betriebssystemen Apple iOS 10 oder Android 5.0 oder neueren
Versionen.

Beispiele flir geeignete Gerate:

Android IPhone |Pad



https://amzn.to/3P0qGRh
https://amzn.to/3P0qGRh
https://amzn.to/43S7Ujw
https://amzn.to/43S7Ujw
https://amzn.to/42ERcmI
https://amzn.to/42ERcmI
https://www.amazon.com/s?k=Android&crid=KYZQNOW6J86I&sprefix=android%2Caps%2C803&ref=nb_sb_noss_1
https://www.amazon.com/s?k=IPhone&crid=23HJITJJ2DF58&sprefix=iphone%2Caps%2C313&ref=nb_sb_noss_2
https://www.amazon.com/s?k=IPad&crid=2TVLLO879XQT3&sprefix=ipad%2Caps%2C512&ref=nb_sb_noss_2

1.5 USB-Kabel

Ein USB Type-C-USB-Kabel (oder Type-C-Type-C, je
nach Anschluss des Computers) ist erforderlich, um das
Headset Uber die Meta Quest Developer Hub-Software
einzurichten und die Vion-Anwendung zu installieren.

Im Standardlieferumfang des Headsets ist ein Type-
C-Type-C-Kabel enthalten.

Falls Ihr Computer keinen Type-C-Anschluss besitzt
oder das Kabel nicht verfugbar ist, kbnnen Sie ein Type-A-
Type-C-Kabel verwenden.

Beispiele flr geeignete Kabel:

TypeA-typeC-Kabel TypeC-typeC-Kabel



https://www.amazon.com/s?k=type+c+to+type+a&crid=2JX2V7UM0VMKZ&sprefix=type+c+to+type+a%2Caps%2C271&ref=nb_sb_noss_1
https://www.amazon.com/s?k=type+c+to+type+c&sprefix=type%2Caps%2C408&ref=nb_sb_ss_ts-doa-p_7_4

2 Anforderungen an den Raum

Die Anforderungen an den Raum, in dem das Spiel durchgefuhrt werden soll, sind in
Abschnitt 2.1 beschrieben.

Tests kdnnen auch zu Hause durchgefuhrt werden. Anweisungen zur Vorbereitung einer
Wohnung finden Sie in Abschnitt 2.2.

2.1 Empfohlene Anforderungen an Spielrdaume

Fur ein komfortables Spielerlebnis wird eine Flache von mindestens 20 m? pro Spieler
empfohlen. Um eine sichere Bewegung der Nutzer wahrend des Spiels zu gewahrleisten,
sollte der Raum frei von Trennwanden, Mdbeln oder Saulen sein.

Falls es bei der Demonstration der Ausrustung nicht maéglich ist, einen Raum ohne
Saulen bereitzustellen, wird empfohlen:

e Hindernisse mit weichem Material zu polstern.
e Die Bewegungen der Spieler wahrend des Spiels standig zu Uberwachen.

Die Wande sollten matt und in dunklen Farben gestrichen sein. FUr eine bessere
Positionierung der VR-Gerate wird empfohlen, geometrische Muster mit:

e Selbstklebenden Bandern, oder
e Abriebfester Farbe in kontrastierenden Farben aufzubringen. (Ein
entsprechendes Musterdesign kann von der Firma bereitgestellt werden.)
Boden:
e Muss flach, ohne Erhebungen oder Vertiefungen sein.
e Das Material sollte rutschfest, antistatisch und blendfrei sein.
e Geometrische Muster sollten auch auf dem Boden angebracht werden.

Der Raum muss geschlossen sein, sodass kein naturliches Licht in die Spielflache fallt.
Fenster sollten mit schweren Stoffen oder Folien abgedunkelt werden.

Kunstliche Beleuchtung:

e Sollte ausschlieBlich an der Decke angebracht sein.
e Gleichmaf3ig im gesamten Raum verteilt.

Keine scharfen Schatten oder Reflexionen erzeugen.npocTopy i BUKAto4aTK pPi3Ki TiHI Ta
Bip6&nMcKU.

o Die Nichteinhaltung dieser Anforderungen kann die Kalibrierung der Headsets
beeintrachtigen. Bei Tests der Software, wenn die Bewegungen der Spieler maximal
Uberwacht werden, kénnen die Spielmdglichkeiten der Anwendungen dennoch
bewertet werden.

Hinweis: Es muUssen auch andere lokale Anforderungen beachtet werden, wie etwa
Brandschutzvorschriften oder andere Inspektionen, die je nach Region oder Einrichtung
variieren konnen.

22 Minimale Anforderungen fur Tests zu Hause

Falls kein separater Raum verfugbar ist und Tests nur zu Hause durchgeflihrt werden
kdnnen, sollte die Wohnung wie folgt vorbereitet werden:

1. GréfRten Raum auswahlen und sicherstellen, dass ein gutes Internetsignal vorhanden
ist.

2. Alle Hindernisse (Mobel) entfernen, um den maximalen freien Platz in der Spielzone
zu schaffen.

3. Maximale Testflache berechnen (empfohlene Flache: 8 x 9 m).



4. Fenster abdunkeln mit Vorhangen oder Jalousien, um das Eindringen von Tageslicht

zu verhindern.

Geeigneter Standort

Ungeeigneter Standort

Genug freier Platz

"

: 4

Wenig freier Platz im Raum

GleichmaRige Beleuchtung an der Decke, kein
Sonnenlicht

Schwaches, ungleichmaBiges, neonfarbenes
Licht




Geeigneter Standort Ungeeigneter Standort

Kontrastierender Boden mit Muster oder Spiegelboden oder einfarbiger Boden

love-siks.xu

Neonlichter an Wanden und Decke
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3 Aufbau des Oculus Quest 2 Headsets

Bevor Sie das Gerat verwenden, lesen Sie bitte sorgfaltig die beiliegende Anleitung.

Das VR-Headset-Set besteht aus einem Helm und zwei Controllern.

Verfolgungs Verfolgungs
kamera kamera

\ y
o~ N\

\

Q] ’ g

Einschalttaste

Lautstarkere
Br Externe
. . 9 Kopfhorerbuchse .
Betriebsanzeige Anschluss fur das
Ladegerat
Taste ,Y* .
Taste ,B" \ Joystick
Taste X “
Taste ,A Oculus-Taste
N
Linke Hand Controller Rechte Hand Controller

Allgemeine Ansicht des VR-Headsets und der Controller



4 Anweisungen zur Sicherheitsvorkehrungen

4.1 Bevor Sie das Virtual-Reality-Headset verwenden, lesen Sie bitte sorgfaltig alle
mitgelieferten Anweisungen zur Einrichtung und Nutzung und befolgen Sie diese.

4.2 Das Virtual-Reality-Headset ist nicht fur die Verwendung durch Kinder unter 13
Jahren vorgesehen, da Kinder in diesem Alter eine kritische Phase in der Entwicklung ihres
Sehvermogens und ihres Gleichgewichtssinns durchlaufen.

4.3 Wenn der Spieler an binokularen Sehproblemen oder psychiatrischen
Stérungen leidet oder an Herzkrankheiten oder anderen schwerwiegenden Erkrankungen
leidet, wird empfohlen, vor der Verwendung des VR-Headsets einen Arzt zu konsultieren.

4.4 Sowohl werdende Mutter sollten vor der Verwendung des VR-Headsets
ebenfalls einen Arzt konsultieren.

4.5 Das Virtual-Reality-Headset enthalt Magnete und sendet Radiowellen aus, die
die Funktionsweise von Herzschrittmachern, Hérgeraten und Defibrillatoren in unmittelbarer
Nahe beeintrachtigen konnen. Wenn der Spieler einen Herzschrittmacher oder ein anderes
implantiertes medizinisches Gerat tragt, wird empfohlen, das VR-Headset nicht ohne
vorherige Rucksprache mit einem Arzt oder dem Hersteller des medizinischen Gerats zu
verwenden.

4.6 Das Virtual-Reality-Headset darf nicht von Spielern im muden oder schlafenden
Zustand sowie unter dem Einfluss von Alkohol oder Drogen oder wahrend einer Krankheit
verwendet werden.

4.7 Die Verwendung des Virtual-Reality-Headsets kann zZu
Gleichgewichtsstérungen fuhren. Es ist wichtig, daran zu denken, dass Objekte, die in der
virtuellen Realitat projiziert werden, in Wirklichkeit nicht existieren, daher sollte man sich nicht
darauf setzen oder sich darauf stutzen.

4.8 Es besteht die Moglichkeit, sich bei Kollisionen mit anderen Spielern, Wanden,
Mdbeln oder anderen Objekten zu verletzen - hierbei ist besondere Vorsicht geboten.

49 Zum Aufladen des VR-Headsets sollte nur das mitgelieferte Netzteil verwendet
werden.

410 Um die Ubertragung von Infektionskrankheiten zu vermeiden, sollte das
Headset (insbesondere die Linsen) vor jeder Verwendung mit speziellen antibakteriellen
Tdchern gereinigt werden.

4.1 Das VR-Headset darf nicht direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt werden, da
dies das Gerat beschadigen kann.

412 Das Gerat darf nicht verwendet werden, wenn Teile davon defekt oder
beschadigt sind.

Weitere Details zu den Sicherheitsvorkehrungen wahrend des Spiels kénnen auf der
Website des Herstellers eingesehen werden.

n


https://www.oculus.com/safety-center/quest-2/

5 Erforderliche Software

51 Meta Quest App

Laden Sie die Meta Quest App auf Ihr mobiles Gerat (Smartphone, Tablet mit den
Betriebssystemen Apple iOS 10, Android 5.0 oder neueren Versionen) herunter und installieren

Sie sie.
Fur Android — in der Google Play Store App unter der Adresse.
Fur Apple iOS — in der App Store App unter der Adresse.

Diese App ist auch auf der Website zum Download verfugbar (Software fur OCULUS
QUEST 2 herunterladen).

Quest 2

or while you're in virtual reality.

'D» Google Play & App Store

Der Prozess der Bindung des Headsets an die Meta Quest App ist in Abschnitt 9
beschrieben.

5.2 Meta Quest Developer Hub App

Um die Meta Quest Developer Hub App auf dem Server-Computer zu installieren,
mussen Sie folgende Schritte ausfuhren:

1) Gehen Sie auf die Website.

2) Auf der Seite finden Sie den Abschnitt "Download Meta Quest Developer Hub"
und klicken Sie auf die Schaltflache "Download".

C @ https//developer.oculus.com

00 Meta Quest RESOURCES NEWS

e

Download Meta Quest Developer Hub

Get the essential desktop companion tool that streamlines Meta Quest
development.

NOAPOEHEE DOWNLOAD

12


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.oculus.twilight
https://apps.apple.com/us/app/meta-quest/id1366478176
https://www.meta.com/quest/setup/
https://developer.oculus.com/downloads/package/oculus-developer-hub-win/

® Downloads

&

3)

4)

c

Im gedffneten Fenster bestatigen Sie die Auswahl der Plattform ,Native® und des
Gerats ,,Oculus Quest” durch Klicken auf die Schaltflache ,SAVE".

Select Your Preferences

In order to provide a more tailored experience, please select
your preferences. You can change this anytime.

PLATFORM DEVICE
Unreal Engine @ Oculus Quest
Unity Oculus Rift

o

Web Platform

Sign in to keep and manage your preferences. If you don't have
an account, you can create one

Im nachsten Fenster mussen Sie auf ,,Download” klicken, die Lizenzbedingungen
akzeptieren, indem Sie das Kontrollkastchen aktivieren, und anschlieBend auf die
Schaltflache ,,Download" klicken.

X

+

& https://developer.oculus.com/downloads/native-android/

00 MetaQuest

(e}

ag]

L2

b

5)

vgv

Get Started

Manage Account

Design

Build

Meta Quest
Documentation

APIReference

Experimental

RESOURCES

display.

NEWS SUPPORT MY APPS Q4L 2

Downloads

FEATURED

Meta Quest Developer Hub

The Meta Quest Developer Hub (MQDH) is a
desktop companion tool that streamlines app
development for the Meta Quest. It is
frequently used for development tasks like
device management, checking device
performance metrics, and capturing headset

DOWNLOAD ¥

Entpacken Sie das Archiv und installieren Sie die App, indem Sie die Datei ,Meta
Quest Developer Hub Setup 3.5.0.exe" ausfuhren.

13



Choose Install Location

B Meta Quest Developer Hub Setup
Choose the folder in which to install Meta Quest Developer Hub. m

Setup will install Meta Quest Developer Hub in the following folder. To instal in a different
foider, dick Browse and select another foider. Click Install to start the installation.

Browse...

Install Cancel

Der Prozess der Einrichtung des Headsets mit der Meta Quest Developer Hub App wird

in Abschnitt 10 beschrieben.

53 Vion-Programm

Laden Sie das Archiv Vion_Demo_Controller Uber den von der Firma bereitgestellten
Link herunter. Entpacken Sie den Ordner ,Demo_Server_Controller aus dem Archiv.

Erstellen Sie auf dem Desktop eine VerknUpfung fur das Vion-Programm. Klicken Sie
dazu mit der linken Maustaste auf den Programmnamen ,Vion® und wahlen Sie
KontextmenU ,Senden -> Desktop (VerknUpfung erstellen)”.

‘ Demo_Server_Controller X +
‘ @ New 8] )| @
0 » Demo_Server_Controller >
> Home Narme

MoncBlesdingEdge
4 Downloa # Vion_Data
@ Desitop » [ UnityCrashHandler64
Work 4 3 UnityPlayer.di

2005 # QYo

@ Onelrive
v B ThepC
e Local Disk
== Local Disk

W Network

Sitems | item selected 530 KB

5.4 Vion-Anwendung

5

0] T Sort = View

Open
Run as administrator

WinRAR

Edit with Notepad-+~

Add to Favorites

Share with Skype

Troubleshoot compatibility
Pin to Start

Scan with Microsoft Defender...
Give access to

Pin to taskbar

Copy a5 path

Share

Restore previous versions

Send to

Ly
Cut
Copy

Creste shortcut
Delete

Rename

- O X
rch »p
639
Bluetooth device
. Compressed (zipped) folder
Desktop (create shorteut)
: Documents
Mail recipient
Vibes =
=0

im

Entpacken Sie aus dem Archiv Vion_Demo_Controller den Ordner ,Demo_Apk".
Speichern Sie die Installationsdatei der App fur das VR-Headset, ,Vion_Demo.apk", auf der

Festplatte.

0 Achtung: Wir empfehlen nicht, andere Programme auB3er Vion zu verwenden!

14



6 Registrierung des Entwicklerkontos

6.1 Registrierung eines Meta-Kontos
1) Um ein Konto zu erstellen, mussen Sie:

2) Auf die Website gehen.

3) In der oberen rechten Ecke des Fensters auf das Symbol & klicken.
4) Im geoffneten Fenster ,Sign up or log into Meta account” auswahlen.

Meta account X

XN

Log into your Meta account

Log into an existing Meta account or create a new one. With a Meta
account, you can manage your orders and get personalized
customer support.

You can log in or sign up for a Meta account using your email,
Facebook or Instagram account.

Sign up or log into Meta account

Learn more about Meta ag

5) Das Konto kann mit einem Facebook-, Instagram-Konto oder einer E-Mail-Adresse
erstellt werden. Es kdnnen bestehende Konten verwendet werden. Wahlen Sie
,Continue with Facebook". Geben Sie den Benutzernamen und das Passwort lhres
Kontos ein.

O\ Meta

@) Continue with Facebook

@ Continue with Instagram

Set up account with email

Log in with email

6) Im geoffneten Fenster ,Create new account” anklicken.

15


https://www.meta.com/

16

0Q Meta @

Create a new Meta account?

We can't find a Meta account using the same login info as your
Facebook account. You may not have created one yet. If you have
created one, it may be using a different email.

Create new account

7) Zur Bestatigung ,Yes, continue” drucken.

8) Im geodffneten Fenster die eigene E-Mail-Adresse eingeben und ,Next" klicken.

< X

What's your email?

Enter the emall where you can be contacted. This emall will be used for
legin and account management, and it won't be public.

[ Emai

@

sere o@gmail.com

9) Uberprufen Sie die Richtigkeit der mit Ihrem Konto synchronisierten Daten und
klicken Sie auf ,Create account”.



< X
Finish creating your Meta account

Name

Mary C~i. o

Email

»a{@gmail.com

Password
Logged in with Facebook

Birthday
12/1/1992

Your Meéta account information isn't public.

~, I'minterested in receiving emails about Meta Quest releases,
' recommendations and sales.

o the Meta Terms of Service,

et

By creating your account, you
ata Privacy Policy and Supplemental Privacy

Supplemental Terms of Service,

10) Im Feld ,Confirmation code" den sechsstelligen Code eingeben, der an lhre E-
Mail gesendet wurde, und auf ,Continue” klicken.

Policy

00 Meta X

Enter the confirmation code

To confirm your account, enter the 6-digit code that was sent to
wie-srra@gmail.com. Edit email

Confirmation code
809057 @

Look for an email from notification@email.meta.com. You may nesd to check your

SPaMm OF SoCial mail falder.

I didn't get a code

6.2 Registrierung des Meta Horizon Profils

Um ein Profil zu erstellen, mUssen Sie:
1) Auf die Oculus Meta Horizon-Website gehen und auf das Profilsymbol in der oberen
rechten Ecke des Bildschirms klicken:
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https://www.oculus.com/experiences/quest/2532035600194083/?locale=en_EN
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2) Melden Sie sich mit Inrem Facebook-Konto an. Es 6ffnet sich die Registrierungsseite.

3) Klicken Sie auf ,Next“, um das Profil zu erstellen.

Now, choose how you'll appear

Your Meta Horizon profile is how you show up and connect with others.
We'll guide you through the steps to get set up. What is Meta Horizon?

T

4) Klicken Sie auf ,Sync profile info", um die Daten mit Facebook im Meta Horizon-Profil
Zu synchronisieren.



< X

Sync your name across apps

Syncing your profile info keeps your profiles updated across Facebook
and Meta Horizon, You can choose which info to sync now, or manage
these settings later in your Accounts Center. Learn more

Name 5
Mary Ostrov

Sync prafile info

Create new profile

A
5) Geben Sie im Feld ,Username" den Profilnamen ein und klicken Sie auf ,Done*.
r "
L X
Create a username for your Meta Horizon
profile
This Infa ls publlc and can be accessed by the apps you use. You can
Cpl'll':.' .:hange WOLUF Usarname omce every & rnanths.
I b
h |

6) Optional konnen Sie ein Profilbild hinzuflUgen oder diesen Schritt Uberspringen.

7) Klicken Sie auf ,Next”, um sich in das Konto einzuloggen und die Registrierung
abzuschlieRen.

19
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Your Meta Horizon profile is created

You can always change this Info later In Accounts Center. Next, you'll
0g in to your account and finish setting up

8) Wahlen Sie den Solo-Modus oder einen anderen Modus, der fur Sie geeignet ist, und
klicken Sie auf die Schaltflache ,,Review".

How social do you want to be?

Your selection will apply to VR and other surfaces where you use yous
Meta Horizon profile, like the web. Learn mare

Open to everyone
+ Peogple can find and follow you O
ﬁ + People can see your activity and Active Status
v Friends and familly
Q + You control who can follow you s
+ People who follow you can see your activity and -

Active Status

Solo
* You control who con follow you ©
+ Pecple cannot see your activity or Active Status
Vlév’ a" Sé[‘ﬂnqs m

9) Im Fenster ,Review your settings” wahlen Sie ,Hide your Active Status and the app
you're using” und klicken Sie auf ,Accept and continue®.




<

Review your settings

ttings are set the w

ettings. Learn more

‘ay you want them. You can

No one can follow you without your approval
With a3 private ofile, only your followers can se

Accept and continue

10)Um die Konto-Einrichtung abzuschlie3en, klicken Sie im Fenster auf ,Finish*.

1) Danach konnen Sie sich in Ihr Profil auf der Website einloggen und mit der
Registrierung der Profileinstellungen fortfahren, indem Sie entweder eine neue PIN
eingeben oder eine bestehende PIN festlegen und eine Zahlungsmethode
hinzufugen.

M Inbox - vionwrtestax siox 4 v - o x

@gmel x | () Focebook x

« C (8 oaliseom/emperancedquest] c®x O0@Ce )

Prefile

ers
evices
Referrals

Settings

Log out

hitps://secure ocukss.comymy/profie/ ‘

noeé Q a A8 e rae Mg

12) Wahlen Sie eine Zahlungsmethode aus dem Menu ,Payment methods". Es sind
Zahlungen mit einer Debitkarte, Kreditkarte oder Uber PayPal verfugbar.
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M Inbox - vionvr.testacount@grma

L C @ secureoculus.com/my/pa

Meta Quest

x | @ Facsbook

PRODUCTS EXPERIENCES APPS & GAMES SUPPORT

Meta account
Profile
Orders

Subscriptions

Quest

Rift
Gear VR/ Oculus Go

Payment mothods

Devicos

Paople
PIN

Notifications

Addy

B-e6e@n A D ome PaD 2N g

13) Wenn Sie eine Debit-/Kreditkarte auswahlen, geben Sie die auf der Bankkarte
angegebenen Daten in die entsprechenden Felder ein und klicken Sie auf,Add card®,

um fortzufahren.

M Inbox - vionvrtestac

b C &=

Meta Quest

PRODUCTS EXPERIENCES APPS & GAMES SUPPORT

Meta account

Profile

Orders

Redoom coda

Quest

Rift

Gear VR/ Oculus Go
Payment mothods
Dovices

Cloud Backups
Password and security
Paople

PIN

Notifications

Payment methods

Add a credit or debit card Cancel

il

United States 28

H-e@o A9 me sae 22N

Achtung: Auf dem Konto muss mindestens1$ vorhanden sein, das beim HinzufUgen der
Karte zum Konto abgebucht wird und anschlieend wieder auf die Karte zurlckerstattet wird.

14)Um den PIN-Code einzugeben, gehen Sie zum Menu ,PIN“ und geben Sie den
Sicherheitscode ein. Die Website kann eine Bestatigung des PIN-Codes per E-Mail

anfordern.



M Oculus - ¥ X @ Oculus X 00 Optinor out

your dentity - vic X | @) Fo

FaMeta Quest Pl X | 0Q Meta Quest x| + o

C @ secureoculus.com/!

Meta Quest PRODUCTS EXPERIENCES APPS & GAMES SUPPORT

Meta account Security
Profile
Orders
I
Subscriptions
Redeem code rgot PIN?
Quest
Rift
Gear VR/ Oculus Go
Paymont methods SAVE

Dovices
Cloud Backups
Password and security
Paople

PIN

Notifications

0o e o
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Verifizierung des Entwicklerkontos im Meta

Quest Developer Hub (MQDH)Meta Quest Developer Hub
(MQDH)

Die Schritte zur Verifizierung sind wie folgt:

1)
2)
3)

4)

6)
7)

9)

Offnen Sie das Programm Meta Quest Developer Hub.
Klicken Sie auf ,Continue®, um fortzufahren.

Melden Sie sich an, indem Sie auf ,Log in with a Meta account” klicken. Es 6ffnet
sich die Registrierungsseite im Browser.

Bestatigen Sie den Login, indem Sie auf ,Continue as ..." klicken. Im Dialogfenster
bestatigen Sie das Offnen von ,Meta Quest Developer Hub* und klicken auf
,Continue”.

Klicken Sie auf ,Verify your account”, um die Verifizierung Ihres Kontos zu starten.
Die Weiterleitung zur Verifizierungsseite erfolgt automatisch.

Klicken Sie auf ,Log In*, um sich in Ihr Konto einzuloggen.

Uberprufen Sie, ob die Kreditkartendaten und die Telefonnummer bereits mit
Ihrem Konto verknUpft sind. Wenn nicht, fUgen Sie diese hinzu.

Klicken Sie auf ,Set Up“ um zur Seite fur die Einrichtung der Zwei-Faktor-
Authentifizierung zu gelangen.

Verify Your Oculus Developer Account

yper, you need to provide a credit card or set up two-factor authentication to help us establish your identity. If you remove this
ount will no longer be verified. Learn More

& You have successfully verified your Oculus developer account

Back to Home

Add Credit Card
= This will be

wed in your Oculus account under Payment Methods. You can also use it for Oculus Store purchases.

Set Up Two-Factor Authentication

Add Mobile Number
[=] Add a mabile number to your Facebook account
: Edlit rmisbile nuembe

Wahlen Sie ,Text Message" — Bestatigung der Authentifizierung per SMS.

10) Wahlen Sie aus dem Dropdown-MenuU den Landercode, geben Sie lhre

24

Telefonnummer ein und klicken Sie auf ,SUBMIT".


https://developer.oculus.com/manage/verify/

Enter the phone number where you want us to

send two factor codes.

Ukraine (+ 380) v

SUBMIT

1) Ein Bestatigungscode wird an die Telefonnummer gesendet. Geben Sie den
Code im Feld ,Code" ein und klicken Sie auf ,SUBMIT".

Verify Code

Enter the 6 digit code we sent to your phone
number to finish setting up two-factor

authentication.

.-,.- 2535

BACK

12) Danach mussen Sie sich wieder in das Programm Meta Quest Developer Hub auf
Ihrem Computer einloggen.

13) FUhren Sie die Verifizierung des Entwicklerkontos durch, indem Sie:

e Auf,Get Started” klicken. Der Ubergang zur Seite erfolgt automatisch.
Unverified Developer Account

then verfy your account

e Aufder Website den Abschnitt zur Erstellung einer neuen Organisation ,Joining
or Creating an Organization® finden;

o Klicken Sie auf den Link, der auf der Seite bereitgestellt wird.
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https://developer.oculus.com/documentation/native/android/mobile-device-setup
https://developer.oculus.com/manage/organizations/create/

C @& hitps//developer.cculus.com/documentation/native/android/mobile-device-setup G e v »0OE

00 Meta Quest RESOURCES NEWS SUPPORT MY APPS Q g 'g
=R v .. .
= Joining or Creating an )
&
Organization Didt you findithis
N page helpful?
< Native
To join an existing organization, follow these steps: 6 9
OpenXR Mobile SDK 1. You'll need to request access to the existing organization from the
admin.
Overview 2. You'll receive an email invite. Once accepted, you'll be 8 member

- Joining or Creating an Organization
of the organization
v Basic Environment and Project

S=E To create a new organization, follow these steps: Verify Your Account

System and Hardware 1 Goto

Requirements Enable Developer Mode

https://developer.oculus.com/manage/organizations/create/.

Devioe Setup 2.Fillin the appropriats information. Install the Oculus ADB Drivers (Windows only)

Android Development

Softwars Seup Verify Your Account ¢

Android Studio Basics
1. Go to https://developer.oculus.com/manage/verify/.
2. If prompted, login with your Meta Developer account.
ontod e G e 3. Verify your account with one of the two following options
(e = =ic/ g ® Confirm vour mobile number to set un SMS two-factor

Android Manifest Settings

e Geben Sie einen Namen fur die Organisation ein (beliebig) und klicken Sie auf
~Submit”,

Organization Name

What is the legal name of your organization?
Mote: The name you choose here will be displayed publicly in the store.

We are happy to see that you're interested in developing for Oculus. Creating your developer organization for your Oculus account enables you access
to features that are intended for the development of VR experiences. Remember that you have agreed to the Oculus Terms of Service and we may take
action against violators. Please be a responsible member of the Oculus community.

v/ |l understand
Required

Akzeptieren Sie die Lizenzvereinbarungen, indem Sie das Kastchen aktivieren, und
klicken Sie auf ,Submit".

Der nachste Schritt nach der Verifizierung des Kontos ist das Koppeln des Headsets mit
dem mobilen Gerat.
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8 Erstkonfiguration des Headsets

Wenn das Virtual-Reality-Headset bereits verwendet wurde und die Registrierung sowie
Konfiguration abgeschlossen sind, gehen Sie zum Abschnitt 10.

Q Ale weiteren Schritte zur Einrichtung des Entwicklermodus auf dem Headset sollten
mit demselben Facebook-Konto durchgefliihrt werden, das bei der ersten Einrichtung
des Gerats verwendet wurde.

Wenn das Headset zum ersten Mal verwendet wird, mussen nach dem Auspacken die
Anweisungen zur Gerateeinrichtung befolgt werden, die auf dem Bildschirm des Headsets
angezeigt werden, einschlieBlich der Verbindung mit demselben Netzwerk mit
Internetzugang, mit dem das mobile Gerat verbunden ist.

9 Koppeln des Headsets mit der Meta Quest App

Nach dem Update der eingebetteten Software muss das Headset mit der Meta Quest
App verbunden werden. Dafur:

9.1 Starten Sie die App und melden Sie sich mit Ihrem Facebook-Konto bei Meta
Quest an.

9.2 Geben Sie den Bestatigungscode aus der SMS ein.

< X
Confirm your Meta account

Enter the 6-digit code we just sent you to confirm
your account.

9.3 Erlauben Sie die Verwendung der Geolocation.

Q

Aliow Meta Quest to access this device's location?

Precise Approximate
While using the a
Only this timﬁ
Don'’t allow

9.4 Auf der Hauptseite der Meta Quest App klicken Sie auf ,Pair your headset".

9.5 Wahlen Sie das Modell des Headsets (Meta Quest 2) aus der Gerateliste und
verbinden Sie es.

27



0a04 @

Pairing

Pair a new device

Meta Quest Pro

Meta Quest 2

Meta Quest

Looking For Headset

I

Samsung Gear VR

Mot now

9.6 Stellen Sie sicher, dass Bluetooth auf dem mobilen Gerat aktiviert ist. Geben Sie
danach den 5-stelligen Code ein, der auf dem Bildschirm des Headsets angezeigt wird.

9.7 Nachdem das Update abgeschlossen ist, sind die Headset-Einstellungen
verflgbar.

Pairing

Look into your headset for a 5-digit code and

enter it here. Headset Paired

Put on your headset to finish device setup.

Wi-Fi or Controller Issues?

28
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Einrichtung des Headsets im Meta Quest

Developer Hub

Um das Headset zu verbinden, mussen Sie folgende Schritte ausfuhren:

1)

Offnen Sie die Meta Quest Developer Hub-App und verbinden Sie das Headset:
SchlieRen Sie das Headset mit einem Kabel an den Computer an.

Gehen Sie zum Menu ,Device Manage®”.

Schalten Sie das Headset ein.

Klicken Sie im MenU ,,Device Manager” auf die Schaltflache ,Set Up New Device".

Klicken Sie im Fenster ,Setting Up Your Device" auf ,Next".

Wahlen Sie im Fenster ,Set Up New Device" das Meta Quest 2-Headset aus.

Im Fenster ,Choose Device" erscheint die Seriennummer des Headsets, klicken
Sie auf ,Next".

Im Fenster ,Wi-Fi* wahlen Sie aus der Liste den Namen lhres Wi-Fi-Netzwerks
und klicken auf ,Next".

Connect Device To Wi-Fi
elect the Wi-Fi network for you

VIO W &

AiniTo i
AmaTouR 2.4G
KARALEVAG

KARALEVAS

Geben Sie im Feld ,Password” das Passwort ein und klicken Sie auf ,Connect".
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Connect to Network

Metwork Mame

Securnty

WPA

Password

Im Fenster ,Developer Permissions” erteilen Sie die Erlaubnis zur Nutzung des
Entwicklermodus und klicken auf ,Next".

Developer Permissions

Enable Developer Mode

Klicken Sie im Fenster ,Setup Complete” auf ,Next".
Klicken Sie im Fenster ,Allow Access" auf ,Next".
Klicken Sie im Fenster ,Setting Up Your Device* auf ,Finish®.

Setzen Sie das Headset auf den Kopf und nehmen Sie den Controller in die Hand.

Auf dem Headset-Bildschirm erscheint eine Nachricht, dass Sie den Zugriff auf
den Computer erlauben mussen. Klicken Sie auf ,Always Allow From This
Computer”, um fortzufahren.

Gehen Sie im Menu ,Device Manager” zum Tab ,Apps" und ziehen Sie die Datei

VRVion_Demo.apk in das Feld ,Drag and drop to install an app on this device".
Alternativ kdénnen Sie die Datei auch Uber die Schaltflache ,Add Build“

hinzufugen.



5) Uberflussige APK-Dateien oder altere Versionen kénnen durch Klicken auf die
drei Punkte neben der Datei geldscht werden.

|I.- L Fl!:}.] d

6) Trennen Sie das Headset nach der Installation der App vom Computer.

3]



11 Kalibrierung des Headsets

Vor Beginn der Sitzung muss Uberpruft werden, ob die Headsets mit demselben Wi-Fi-
Netzwerk verbunden sind wie der Computer. Es ist ebenfalls wichtig, sicherzustellen, dass
keine anderen Zugangspunkte mit dem Computer oder Headset verbunden sind - diese
Netzwerke mussen in den Einstellungen ,vergessen* werden.

Vor dem Start der Kalibrierung muss die Vion-App im Headset gestartet und die
Einrichtung abgeschlossen werden. Dazu sind folgende Schritte erforderlich:

1) Starten Sie das Vion-Programm auf dem Computer.

2) Setzen Sie das Headset auf und klicken Sie im HauptmenU mit dem virtuellen
Zeigefinger auf die Schaltflache ,Apps" E

3) Klicken Sie oben rechts auf den Punkt ,Alle".

4) Wahlen Sie im Dropdown-Menu ,Unbekannte Quellen® aus.

5) Starten Sie die Vion-App aus dem geoffneten Fenster.
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6) Nach dem Laden sollte auf dem Headset-Bildschirm der Startraum angezeigt
werden, die virtuelle Waffe sichtbar sein und das Display an der Wand scharf angezeigt
werden.

7) Wenn das Display unscharfist und die Waffe nicht angezeigt wird, Gberprufen Sie die
Verbindung zum Zugangspunkt:

1. Drucken Sie die Schaltflache E auf dem Kalibrierungscontroller — auf dem
Headset-Bildschirm wird das universelle MenU angezeigt.

2. Klicken Sie auf,Schnelle Einstellungen” und Uberprufen Sie die Verbindung zum
Wi-Fi-Netzwerk.

3. Bei Bedarf stellen Sie die Verbindung erneut her.

Es sind zwei Kalibrierungspunkte vorgesehen, sodass bei der Bewegung des
Controllers vom ersten zum zweiten Punkt der Abstand zwischen den zentralen Punkten
der Kreise 150 cm betragt.

Das Kalibrierungsverfahren ist in Abschnitt 11.1 beschrieben, das automatische
Kalibrierungsverfahren in Abschnitt 11.2.
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Achtung: Wenn das Warnsymbol A erscheint, muss der Spieler an seinem Platz
bleiben und sich nicht auf dem Spielfeld bewegen, da dies zu einer Kollision mit einem
virtuellen Hindernis fUhren und zu einer Deaktivierung fUhren kann.

Bei aktivierter Autokalibrierung muss der Spieler an seinem Platz bleiben, bis das Symbol

A verschwindet (die automatische Kalibrierung wird in wenigen Sekunden abgeschlossen).

1.1 Durchfiihrung der Kalibrierungsverfahren

1) Setzen Sie das Headset auf, schieben Sie es Uber Ihre Augen und richten Sie es
so aus, dass die Kameras des Headsets den Controller sehen.

2) Halten Sie die ,X“-Taste am linken Controller fur etwa 1,5 Sekunden gedruckt,
bis ein akustisches Signal ertont.

150 cm
1 2

3) Bewegen Sie den Controller zum zweiten Kalibrierungspunkt und halten Sie die , X"-
Taste fur etwa 1,5 Sekunden gedruckt (hier sollte ein akustisches Signal und eine Vibration des
Controllers erfolgen).

4) Wenn erforderlich, konnen Sie auch zwei Controller gleichzeitig verwenden. In
diesem Fall mussen Sie die ,X“-Taste am linken Controller fur etwa 1,5 Sekunden gedruckt
halten, bis das akustische Signal ertdnt, und die ,A“-Taste am rechten Controller flr etwa 1,5
Sekunden gedruckt halten (auch hier sollte ein akustisches Signal und eine Vibration des
Controllers erfolgen).

1.2 Durchfihrung der automatischen Kalibrierungsverfahren

Beim Aktivieren der automatischen Kalibrierung (Autokalibrierung) wird das
Headset nach dem Ubergang in den Schlafmodus und dem Wiederaufwachen aus
diesem Modus innerhalb weniger Sekunden automatisch kalibriert.

So aktivieren Sie die Autokalibrierung:

1) Starten Sie das Vion-Programm.

2) Schalten Sie das Headset und den linken Controller in Form einer Pistole oder
einer anderen Waffe ein. Setzen Sie das Headset auf und nehmen Sie den
Kalibrierungs- (rechten R) Controller in die Hand.

3) Aktivieren Sie im Headset das Vion-Programm.

4) Wenn das Headset korrekt verbunden ist, sollte dies im Hauptmenu im Fenster
LSpieler* angezeigt werden.

GAME SETTINGS 2% PLAYERS a
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Auf dem Bildschirm des Headsets erscheint regelmafig ein rotes Dreieck mit einem

Ausrufezeichen-Symbol A Dies bedeutet, dass das Headset derzeit nicht kalibriert ist, d. h.
es ist nicht an die Koordinaten des Spielbereichs gebunden.

5) Ohne das Headset abzunehmen, dricken Sie die ,B“-Taste am rechten Controller.
Auf dem Bildschirm erscheint ein Bild des realen Spielbereichs, wobei die
Elemente mit einem grunen Rand umrandet sind.

6) Begeben Sie sich zum Kalibrierungspunkt. An diesem Punkt sollten spezielle
Markierungen angebracht sein, deren Position gemaf den Einstellungen in der
mitgelieferten App dem Kunden mitgeteilt wird

7) Drucken Sie den Kalibrierungscontroller an den linken Punkt und drucken Sie die
LA“-Taste. Auf dem Bildschirm erscheint eine blaue Kugel.

\- o — "

8) Bewegen Sie den Controller zum rechten Punkt und drucken Sie erneut die ,A"-
Taste. Eine rote Kugel sollte erscheinen, und das Warnsymbol sollte
verschwinden.
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10)

Achten Sie unbedingt darauf, dass die blaue Kugel links und die rote Kugel rechts
ist. Wenn dies nicht der Fall ist, wiederholen Sie die Kalibrierung.

Drlcken Sie die ,B“-Taste. Auf dem Bildschirm erscheint das Bild des virtuellen
Startraums mit den beiden farbigen Kugeln und es ertéonen kurze akustische
Signale, die anzeigen, dass die Autokalibrierung aktiviert wurde. Damit ist der
Kalibrierungsprozess abgeschlossen.

Wenn auf dem Server die Einstellung fur die Autokalibrierung auf ,Deaktiviert”
gesetzt ist, wird die Kalibrierung nicht automatisch durchgefuhrt. In diesem Fall,

wenn das Kalibrierungssymbol A wahrend des Spiels erscheint, mUssen Sie den
Kameramodus aktivieren (dricken Sie die ,B“-Taste am rechten Controller) und
die Kalibrierung erfolgt automatisch.



12 Starten des Servers und Konfigurieren der
Szenarien

Achtung: Wenn das Spielbild und die Statistiken auf zwei oder mehr Monitoren
angezeigt werden, stellen Sie sicher, dass die Bildschirmverdopplung vor dem Start des
Servers eingerichtet ist!

Dazu mussen Sie sicherstellen, dass der zweite Monitor angeschlossen ist. Klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf einen freien Bereich des Desktops und wahlen Sie
~Anzeigeeinstellungen®. Im geoffneten Menu ,Mehrere Anzeigen” wahlen Sie die Option
,Diese Anzeigen duplizieren®.

Wenn keine zusatzlichen Monitore im Liste angezeigt werden, klicken Sie auf
+Erkennen®. Wenn dies nicht funktioniert, starten Sie den Computer neu und wiederholen Sie
die Schritte.

Vor dem Starten des Spielservers mussen Sie sicherstellen, dass der Steuercomputer
und das Headset mit demselben Netzwerk verbunden sind.

0 Fir eine stabile Verbindung wird empfohlen, ein dediziertes, passwortgeschitztes
Wi-Fi-Netzwerk zu verwenden, das nicht von anderen Geraten genutzt wird.

12.1 Das Spielmanagement erfolgt Uber das Programm Vion via Wi-Fi. Es ist keine
zusatzliche Installation auf dem Computer erforderlich — zum Starten der Anwendung reicht
es aus, die Datei Vion.exe auszufuhren.

122  Wenn auf dem Computer eine Firewall aktiviert ist, kann die Installation des
Programms blockiert werden - stellen Sie sicher, dass der Zugriff erlaubt ist.

12.3 Um in das Programm zu gelangen, mussen im Startfenster folgende
Anmeldedaten eingegeben werden:

¢ Benutzername: Dan
e Passwort: 12345678

Klicken Sie auf ,Einloggen*.

124 |Im Hauptfenster des Programms Uberprifen Sie, dass beide Headsets
verbunden sind — Uber der Schaltflache ,Spieler” sollte im gelben Quadrat die Zahl ,2°
erscheinen.
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12.5 Klicken Sie auf die Schaltflache ,Karte auswahlen®.

12.6 Es besteht die Moglichkeit, eine der Karten auszuwahlen: ,Rote Planeten®
.Schlacht um das neue Jahr®, ,\Wall Street”, ,Nukleares Lager”, ,Der letzte Zug*, ,Zitadelle", ,Die
letzte Grenze", ,Raumhafen”, ,Zombie Mall“, ,Zombie Farm*“ und ,Halloween Nacht".

Die Karten unterscheiden sich durch verschiedene Szenerien, die Anordnung der
virtuellen Deckungen und den Soundtrack, sowie die Ausrichtung auf verschiedene Spielmodi
— PVP oder PVE.

Zum Navigieren durch die Karten auf dem Bildschirm verwenden Sie die Pfeiltasten

vorwérts- und rUckwérts.. Die Kartenauswahl erfolgt durch Klicken auf die Schaltflache
.Karte auswahlen®.
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12.7 Warten Sie, bis die Dropdown-Liste erscheint, und wahlen Sie den Spielmodus:
.Teamkampf*, ,Jeder gegen jeden”, ,Dominierung*, ,Bonusse” (PVP-Spielmodus) oder ,Spiel
mit Bots" (PVE-Spielmodus).

39



12.8

Teamkampf“ und ,Jeder gegen jeden” - Schiel3ereien, bei denen es darum geht,

die maximale Punktzahl durch Treffer gegen den Gegner zu erreichen.

12.9

.Dominierung” umfasst neben der SchielRerei auch das ,Erobern der Flagge" -

auf dem virtuellen Spielfeld ist ein virtuelles Gerat in Form eines Standers installiert, neben
dem sich eine Zielzone befindet. Der Spieler muss diese Zone betreten, und nach einer
gewissen Zeit werden Punkte gutgeschrieben. Wenn der Gegner des Spielers in diesem
Moment deaktiviert wird oder ebenfalls in diese Zone eintritt, wird die Punkteberechnung

gestoppt.

Nach dem Drucken der Einstellungstaste kdnnen folgende Parameter festgelegt

werden:

Pause vor dem Start der Punkteberechnung (,Zeit zum Erobern der Flagge"“-von
1 bis 10 Sekunden);

Anzahl der Punkte (,Punkte fur die Eroberung”-von 1 bis 10);

Geschwindigkeit, mit der die Punkte berechnet werden
(,Eroberungsgeschwindigkeit (Sek.)” —von 1 bis 10 Sekunden).

Verlassen des MenUs erfolgt durch Drlcken der ,Bestatigen“-Taste (unten rechts), der
LZuruck“-Taste (unten links) oder durch Drlcken der Esc-Taste auf der Tastatur.
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12.10 Der Spielmodus ,Bonusse” ermdglicht es, Punkte nicht nur durch das Besiegen
des Gegners zu erhalten, sondern auch durch das Sammeln von Artefakten, die auf dem
Spielfeld verstreut sind. Artefakte sind dreidimensionale Figuren, die sich drehen und gelb
leuchten. Um sie zu sammeln, muss der Spieler einfach auf sie zugreifen. Es kdnnen auch
Artefakte hinzugefugt werden, die Gesundheit wiederherstellen — grine Kreuzchen fugen
25 % Gesundheit hinzu, und Herzen — 100 %.

Nach dem Drucken der Einstellungstaste konnen folgende Parameter festgelegt
werden:

. .Belohnung fur das Sammeln® — Anzahl der Punkte, die fur das Finden eines
Artefakts vergeben werden (1-100);

. ~Wiederbelebungszeit der Boni* — Zeit in Sekunden, nach der die Artefakte sich
selbst wiederherstellen (1-10);

o -Maximale Anzahl auf der Karte" — Anzahl der Artefakte, die gleichzeitig auf dem
virtuellen Spielfeld vorhanden sind;

. ,Spawnen von Medkits* — Aktivieren/Deaktivieren des Vorhandenseins von

Medkits auf dem Spielfeld.

Verlassen des Menus erfolgt durch Drucken der ,Bestatigen”-Taste (unten rechts), der
LZuruck“-Taste (unten links) oder durch Drlcken der Esc-Taste auf der Tastatur.
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1211 Im Modus ,Spiel mit Bots* mussen die Spieler gegen Charaktere kampfen, die
in das Szenario eingebaut sind. Wichtig: Die Gesamtzahl der Spieler und Bots auf dem
Spielfeld darf 10 nicht Uberschreiten.

-
Nach dem Drucken der Einstellungstaste kdnnen folgende Parameter festgelegt
werden:

. Maximale Anzahl an Bots - 1-5;
. Wiederbelebungszeit des Bots (Sek.) —von 1 bis 10 Sekunden;
o Schaden des Bots — 1-100 Lebenspunkte.

Verlassen des MenuUs erfolgt durch Drucken der ,Bestatigen“-Taste (unten rechts), der
LZuruck“-Taste (unten links) oder durch Drucken der Esc-Taste auf der Tastatur.
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1212 Durch Klicken auf den Tab ,Spieleinstellungen®, der sich auf dem
Hauptbildschirm befindet, kdnnen die folgenden Einstellungen geandert werden:
Spielererkennung, Kopfschusse, Blutdarstellung, Auto-Wiederbelebung, Auto-Nachladen,
Unendlich Munition, Benutzer-Player. Wenn Sie auf den Text ,Standardmafig” unten auf dem
Bildschirm klicken, wird die RUckkehr zu den Standard-Einstellungen durchgefuhrt.
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1213 Durch Klicken auf die Schaltflache ,Spieler” auf dem Hauptbildschirm o6ffnet
sich ein Fenster, in dem die Teameinstellungen geandert werden konnen. Es ist méglich, den
Teamnamen einzugeben, die Lebensanzahl festzulegen und das Team zu deaktivieren oder
wiederzubeleben.
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1214 Das Fenster der individuellen Optionen offnet sich nach einem Klick auf das
Spieler-Kachel. Hier kann der Spielername eingegeben und die Anzahl der
Gesundheitseinheiten (Leben) festgelegt werden. AuBerdem kann der Spieler aus diesem
Fenster deaktiviert oder wiederbelebt werden.

Der Ausstieg ins Hauptmenu erfolgt durch Klicken auf die Schaltflache ,Bestatigen” in
der unteren rechten Ecke, die Schaltflache ,Zurtck" in der unteren linken Ecke oder durch
Drlcken der Esc-Taste auf der Tastatur.
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13 Spielstart und Durchfuhrung einer
Demonstrationssitzung

13.1 Stellen Sie sicher, dass auf dem Hauptbildschirmm die ausgewahlte Karte
angezeigt wird.

13.2 Klicken Sie auf die Schaltflache ,Spiel starten” (dies kann auch aus dem
Kartenauswahlmenu erfolgen).

13.3  Der Timer zahlt zunachst ruckwarts, und das Spiel beginnt.

13.4 Um das Spiel bei Bedarf manuell zu beenden, klicken Sie auf die Schaltflache
.Spiel stoppen” in der unteren rechten Ecke des Hauptmenus der Anwendung.

In der Demoversion besteht die Aufgabe der Spieler, je nach Szenarioeinstellung, darin,
den Gegner oder den Bot so oft wie moglich zu treffen. Das Szenario kann so konfiguriert
werden, dass es entweder um die Erreichung der Dominanz (Kontrollpunkt) oder das
Sammeln von Artefakten geht. Jeder Spieler halt eine virtuelle Waffe in der Hand - der
Waffentyp variiert je nach ausgewahlter Karte. Schusse werden durch Drlcken der Taste unter
dem Zeigefinger (der ,,Abzug") des rechten Controllers abgegeben.
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Wahrend des Spiels wird auf den Helmdisplays der Spieler ein MenU mit den aktuellen
Ausrustungsoptionen angezeigt - wie der Gesundheitsstatusbalken, die Anzahl der
verbleibenden Munition usw. Ein Klickgerausch zeigt an, dass die Munition aufgebraucht ist.
Um nachzuladen, drucken Sie die Taste unter dem Daumen auf dem Controller.

MUnzen werden durch das Toten von Feinden im Spiel verdient. Wenn ein Spieler
genugend Munzen verdient hat, um die nachste Waffe zu kaufen, wird der Kauf automatisch
durchgefuhrt (die Waffe in der Hand des Spielers wird automatisch geandert). Wenn der
Spieler jedoch mit seiner vorherigen Waffe weitermachen mochte, muss er den Waffenshop
aufrufen, indem er die ,Nachladen®-Taste des Blasters fUr einige Sekunden gedrlckt halt,
wenn das Spiel mit einem Blaster gespielt wird, oder die ,A“-Taste des rechten Controllers
druckt, wenn das Spiel mit einem Controller gespielt wird, und dann den gewulnschten
Waffentyp Uber den Schieberegler auswahlen.

Wenn ein Spieler den Gegner trifft, verringert sich dessen Gesundheitsanzeige, und
wenn die Gesundheit aufgebraucht ist, wird der Spieler deaktiviert. Auf dem Helm-Display
wird das Bild des deaktivierten Spielers transparent. Der Spieler kann das Spiel an den
Respawn-Punkten wieder aufnehmen, die auf dem Spielfeld platziert sind und durch
Hindernisse hindurch beleuchtet werden.

Eine Deaktivierung erfolgt auch, wenn der Spieler eine virtuelle Wand oder Objekte
Uberschreitet.

Der Operator hat ebenfalls die Moglichkeit, einen Spieler Uber die Serveranwendung zu
~wiederbeleben, indem er die individuellen Ausrustungsoptionen aufruft.
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14 SpielUbertragungseinstellungen

Die Anzeige des Spielverlaufs auf einem externen Bildschirm ist ein wichtiger Faktor, um
neue Kunden fur den VR-Attraktionsbereich zu gewinnen. Zusatzliche Monitore oder
Fernseher werden Uber das Betriebssystem des Servers installiert. Wenn das Spielbild und die
Statistiken auf mehr als zwei Monitoren angezeigt werden sollen, muss eine Duplizierung
eingerichtet werden (siehe Abschnitt 12) oder ein Splitter (Verteiler) verwendet werden.

Damit die Dynamik des Spiels auf dem externen Bildschirm angezeigt wird, mussen Sie
im HauptmenU der Anwendung die Anzeigemethode konfigurieren (Abschnitt ,TV-OUT-
Steuerung®).

GOMRAL VW

Hier kénnen Sie den Ubertragungsmodus ,First-Person-Ansicht* oder ,Gesamtansicht”
auswahlen.

Bei Auswahl der ,First-Person-Ansicht” wird der Spielverlauf aus der Perspektive eines
der Spieler angezeigt.

Wenn der Anzeigetyp ,Gesamtansicht" ausgewahlt wird, wird eine Gesamtansicht der
Spielumgebung aus einer oder mehreren virtuellen Kameras angezeigt.
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Das Umschalten zwischen Spielern/Kameras kann manuell erfolgen —in diesem Fall wird
eine spezifische Kamera oder ein bestimmter Spieler aus der Liste ausgewahlt, oder
dynamisch. Wenn der Umschaltmodus auf ,Dynamisch” eingestellt ist, muss die Zeit fur den
Bildwechsel ausgewahlt werden.
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15 Audioeinstellungen

Das Programm Vion enthalt einen integrierten Musikplayer mit mehreren Tracks, der es
ermoglicht, die Audiounterstutzung zu aktivieren, um eine dynamischere Atmosphare zu
schaffen.

In die standardmaflig festgelegte Wiedergabeliste kbnnen eigene Tracks hinzugefugt
werden. Es besteht auch die Moglichkeit, eine eigene Wiedergabeliste hinzuzufugen und zu
verwenden. Es wird empfohlen, die AudiounterstUtzung wahrend des Countdown vor dem
Spielstart zu aktivieren.

Arbeiten mit einer
Wahlen Sie eine Eine Wiedergabeliste Wiedergabeliste
Wiedergabeliste hinzufligen (Loschen)

Titel l6schen

Start/ Lautstarkeregler
Pause Einen Titel
. ) . hinzufUgen
Vorher_:_ger| Nachster Titel Spur  Zufillige
ite wiederholen  Wiedergabereihenfolge

Menu des Audioplayers

Zum Hinzufugen eines eigenen Tracks zur aktuellen Wiedergabeliste mUssen Sie auf die
entsprechende Schaltflache klicken. Das Programm bietet an, Dateien aus dem Dateisystem
des Computers hinzuzufugen.

Zum Hinzufugen einer Wiedergabeliste mussen Sie auf die Schaltflache mit dem
Pluszeichen klicken. Das Programm fordert Sie auf, einen Namen fur die Wiedergabeliste
einzugeben und diese dann mit Tracks zu fullen.
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16 Einstellungen fur das Senden von Nachrichten an
die Spieler

Wahrend des Spiels kann der Instruktor Nachrichten an einen einzelnen Spieler oder an
alle Spieler gleichzeitig senden. Dazu muss im unteren Teil des Bildschirms im Block
.Nachricht an Spieler senden” der Text der Nachricht eingegeben und aus der Liste ein
Empfanger oder alle ausgewahlt werden. Zum Senden klicken Sie auf die Schaltflache
.Senden oder drlicken die ,,Enter“-Taste auf der Tastatur.

SEND A MESSAGE TO PLAYERS
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17 Spielende, Anzeige der Statistik

Das Spiel endet entweder durch den Timer oder zwangslaufig, wenn der Instruktor im
HauptmenU der Anwendung auf die Schaltflache ,Spiel stoppen” klickt. Auf dem Helm des
Spielers wird eine Nachricht Uber das Ende der Runde angezeigt.

Nach dem Spielende wird auf dem externen Bildschirm die Spielstatistik angezeigt,
einschlieBlich des Namens des Spielmodus, der Namen der Spieler, ihrer KDA (Kills,
Deaktivierungen, Assists — Unterstutzung beim Deaktivieren von Gegnern), der Platzierung
der Spieler im Ranking und anderen Merkmalen.

BLUE WIN SCORE //1

NUMBER OF
MISSES

sty R Lor A NUMBER OF SHOTS  NUMBER OF HIT

1 1 [

SPACEPORT

Um zum HauptmenU zu wechseln, dricken Sie die Schaltflache ,Hauptmen(®, die sich
in der linken unteren Ecke des Bildschirms befindet.

Zum Beenden der Anwendung drucken Sie die Schaltflache ,Beenden” - die sich in

der oberen rechten Ecke des Bildschirms befindet. Um das Beenden zu bestatigen, drlcken
Sie die Schaltflache ,Ja“ im Fenster, um abzubrechen, driucken Sie ,Nein“ oder die ,Esc”-Taste

auf der Tastatur.
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18 Handlungen bei Ausnahmesituationen

Im Falle einer Kalibrierungsstérung, eines Serververbindungsabbruchs, eines leeren
Akkus oder einer Ausschaltung des Helms sollte der Spieler sofort anhalten und die Hand
heben - der Instrukteur wird dann schnell zur Problemldésung kommen.

18.1 Handlungen bei einer Kalibrierungsstérung

Eine Kalibrierungsstérung wird durch das Erscheinen eines dreieckigen Symbols mit

einem AusrufezeichenA auf dem Bildschirm angezeigt. In diesem Fall muss die Kalibrierung
erneut durchgefuhrt werden.

Der Kalibrierungsprozess ist in Abschnitt 11.2 beschrieben.
Falls in den Einstellungen die Funktion der automatischen Kalibrierung aktiviert ist
(siehe Abschnitt 11.1), muss der Spieler an seinem Platz bIeibenA und sich nicht auf dem

Spielfeld bewegen, bis das Warnzeichen verschwindet A (die Kalibrierung erfolgt
automatisch innerhalb von wenigen Sekunden).

18.2 Handlungen bei einer Kalibrierungsstérung

Manchmal kann es vorkommen, dass das Headset die
Verbindung zum Netzwerk verliert. Um das VR-Headset erneut mit
dem Wi-Fi-Netzwerk zu verbinden, gehen Sie wie folgt vor:

1) Setzen Sie das eingeschaltete Headset auf und nehmen
Sie den rechten Controller in die Hand.

2) Drucken Sie die Taste E auf dem Controller, um das
universelle MenlU auf dem Headset-Bildschirm zu ‘
offnen. —

3) Wahlen Sie das Menu ,Einstellungen® und anschlieBend das Menu ,Wi-Fi-
Netzwerk“@.

4) Wahlen Sie das Wi-Fi-Netzwerk aus, mit dem Sie sich verbinden mochten, geben
Sie das Passwort ein, setzen Sie ein Hakchen bei ,,Speichern* und drucken Sie auf
Verbinden®.

5) Nach dem Ausschalten oder Neustarten wird sich das Headset standardmafig

mit dem gleichen Netzwerk verbinden.
18.3 Aktionen beim Zurulicksetzen der Spielzone
Beim Zurucksetzen der Spielzone muss diese erneut konfiguriert werden:

1) FUhren Sie alle auf dem Headset-Bildschirm angezeigten Schritte aus: Erstellen
Sie ein Schutzsystem, bestatigen Sie den Abstand zum Boden und definieren Sie
die Spielzone. Wahlen Sie dabei den Punkt ,Grenze fur Spiele mit Bewegung
andern® aus.
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2) Nachdem die Crenze des Schutzsystems bestatigt wurde, gehen Sie in
,Einstellungen/Fur Entwickler* und schalten Sie das Schutzsystem erneut aus,
indem Sie den Schieberegler nach links verschieben.

|

Settings

veloper

Guardian
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