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Dichas instrucciones describe la secuencia de instalacidon y uso posterior de la version
demostrativa del software Vion para los auriculares de realidad virtual Oculus Quest 2.

Actualmente, se estd mejorando la aplicacion y pronto sera compatible con el casco
Oculus Quest 3 para su uso en juegos de realidad virtual.

El orden de acciones en dichas instrucciones estd descrito para configurar este kit de
auriculares. Al disponer varios auriculares debe hacer las configuraciones primarias
con todos los auriculares por turno. [=]

Las versiones actualizadas de las instrucciones se pueden obtener en el
sitio web https://vion-vr.com/support/manuals.

[=];

1. Equipo necesario

Para el juego demostrativo son necesarios:

Casco de realidad virtual Meta Ordenador personal o portatil con Windows 10 o
Quest 2 o superior (de 2 pzs.) superior
-t

Enrutador Wi-Fi Movil o tableta o cable USB

1.1. Auriculares VR

Cada auricular consiste en el caso y dos controladores que permiten a los jugadores

realizar jJuegos en el espacio virtual uno contra otro o contra los personajes incorporados en el
escenario (bots).

Se recomienda hacer una prueba con dos cascos pero disponiendo de sélo un casco
puede jugar con bot en modo de |a tarjeta PVE.


https://vion-vr.com/support/manuals

g Recomendamos utilizar el casco Meta Quest 2 pero
=T también puede utilizar una de los modelos mas posteriores.

: - Para probar convendra la version mas simple de 64 Gb
J . del depdsito interior.

Variantes de adquisicién en diferentes plataformas:

Ebay Amazon Walmart

1.2. Ordenador servidor de direccion

En el ordenador se instalan programas Oculus Developer Hub para activar el modo del
elaborador y el programa servidor Vion mediante el cual se realiza la elecciéon de escenario,
configuraciones de kits y mando del juego.

Requisitos técnicos minimos:

e Sistema operativo: Windows 10;

e Procesador (CPU): Intel Core i5 de la 8 generacién
0 analogo de AMD.

e Memoria operativa (RAM): 16 Gb;

e Procesador grafico (GPU): Gtx 1650+,

e Lugaren el disco duro: 5 Gb;

e Tipo del disco duro: SSD;

e Presencia del adaptador Bluetooth.

Ejemplos del equipo pertinente:

Lenovo

Acer Nitro 5 MSI Pulse GL66 3
Legion 5

Si ya tiene el ordenador o portatil para verificar si conviene para el trabajo es necesario
comyparar sus caracteristicas con las mencionadas anteriormente.

Puede conocer caracteristicas de su ordenador pulsando Inicio -> Pardmetros ->
Sistema -> Sobre el sistema.

1.3. Enrutador Wi-Fi

El enrutador asegura la comunicacion por Wi-Fi con casco VR y dispositivo
computarizado para manejar el juego, transmitir la informacién visual y estadistica.

Para no tener congelaciones del juego es necesario un enrutador con alta velocidad de
transmisién de datos.


https://www.ebay.com/sch/i.html?_from=R40&_trksid=p2380057.m570.l1313&_nkw=meta+quest+2&_sacat=0
https://www.amazon.com/s?k=meta+quest+2&crid=3GQD38UA5RU4H&sprefix=meta+quest+2%2Caps%2C669&ref=nb_sb_noss_1
https://www.walmart.com/search?q=meta+quest+2
https://amzn.to/3OYOaX7
https://amzn.to/3P4aH4N
https://amzn.to/3qCg4OA
https://amzn.to/3qCg4OA

Requisitos técnicos minimos:

e Estandar Wi-Fi 5 (802.11ac);

e Velocidad WAN 1Gbit/s;

e Frecuencia 2,4 GHz, 5 GHz;

e Velocidad Wi-Fi 5G - 867+ Mbit/s;
e Velocidad Wi-Fi 2.4G — 300 Mbit/s;
e Protocolos soportados IPv4, IPvo

Ejemplos del equipo pertinente:

-l

Ubiquiti UniFi TP-Link Archer AX6000 | ASUS RT-AX55 (AX1800)
Dream Machine WIiFi 6 Router Dual Band WiFi 6

Si tiene el enrutador para verificar si conviene para el trabajo es necesario comparar sus
caracteristicas con las mencionadas anteriormente. Las caracteristicas del enrutador estan
puestas en la pegatina que estd situada en su parte de montaje.

Para conectar auriculares con el ordenador servidor ambos dispositivos deben
conectarse a la misma red Wi-Fi separada protegida con contrasefia que no deben usar otros
dispositivos. Durante el juego es obligatoria la conexidn a Internet.

1.4. Movil o tableta

En el primer encendido del casco Meta Quest deberd
tener obligatoriamente el modvil o tableta. Sin que sera
imposible pasar el registro inicial del casco y vincularlo a su
cuenta Meta. Para lo cual convendran dispositivos tanto en
Android como en |0OS.

Requisitos técnicos minimos:

Dispositivo movil (smartphone, tableta con sistemas
operativos Apple iOS 10, Android 5.0 o versiones mas tardias)

Ejemplos del equipo pertinente:

Android IPhone [Pa

o



https://amzn.to/3P0qGRh
https://amzn.to/3P0qGRh
https://amzn.to/43S7Ujw
https://amzn.to/43S7Ujw
https://amzn.to/42ERcmI
https://amzn.to/42ERcmI
https://www.amazon.com/s?k=Android&crid=KYZQNOW6J86I&sprefix=android%2Caps%2C803&ref=nb_sb_noss_1
https://www.amazon.com/s?k=IPhone&crid=23HJITJJ2DF58&sprefix=iphone%2Caps%2C313&ref=nb_sb_noss_2
https://www.amazon.com/s?k=IPad&crid=2TVLLO879XQT3&sprefix=ipad%2Caps%2C512&ref=nb_sb_noss_2

1.5. Cable USB

N

El cable USB Type C - USB (o Type C en funcién de la
ranura en el ordenador) es necesario para ajustar el casco a
través de la aplicacion Meta Quest Developer Hub e
instalacion de la aplicacion Vion.

Comunmente el kit con casco incluye el cable
typeC-typeC.

Si su ordenador no tiene el puerto typeC o el cable no
esta disponible puede utilizar el cable typeA-typeC.

Ejemplos del equipo pertinente:

Cable typeA-typeC Cable typeC-typeC



https://www.amazon.com/s?k=type+c+to+type+a&crid=2JX2V7UM0VMKZ&sprefix=type+c+to+type+a%2Caps%2C271&ref=nb_sb_noss_1
https://www.amazon.com/s?k=type+c+to+type+c&sprefix=type%2Caps%2C408&ref=nb_sb_ss_ts-doa-p_7_4

2. Requisitos del local

Los requisitos del local en el cual se recomienda jugar estan descritos en la seccién 2.1.

También se permite hacer pruebas en las condiciones de casa. Las acciones que es
necesario ejecutar para preparar la vivienda estan descritas en la seccidén 2.2.

2.1. Requisitos recomendados del local para el jeugo

Es optimo para hacer juegos con comodidad y necesario como minimo 20 m? por un
jugador. Para asegurar el traslado seguro de usuarios durante el juego es necesario que en la
plataforma estén ausentes tabiques interiores, muebles o columnas.

Cuando en el uso demostrativo del equipo no existe la posibilidad de conceder el local
sin columnas debido a que el mapa virtual no esté vinculado con el ambiente real se
recomienda revestir impedimentos con un material blando controlando constantemente los
locales de usuarios durante el juego.

Las paredes deben tener la superficie mate pintada en los colores oscuros. Para mejorar
el posicionamiento de dispositivos VR se recomienda mediante las bandas autoadhesivas o la
pintura resistente al desgaste de color contrastado aplicar patrones geométricos (el archivo
con margen recomendado se concede por la compania).

El suelo debe ser liso sin elevacion y fosas. El recubrimiento del suelo no debe deslizar,
elaborar la electricidad estatica y reflejar la luz. Debe aplicar patrones geométricos en el suelo
también.

El local para celebrar juegos VR debe ser cerrado sin que la luz natural penetre en la
plataforma. Debe colgar en las ventanas con un tejido denso o pelicula.

La luz artificial debe colocarse en el techo, debe ser regular en todo el espacio de juegos
y gque excluye sombras y destellos bruscos.

El incumplimiento de los requisitos mencionados puede producir fallos en el calibre

o de auriculares pero al probar el software con el control maximo de traslado de
jugadores en la plataforma no impedira valorar las posibilidades de juego de las
aplicaciones instaladas en el equipo.

También es importante tener en cuenta otros requisitos del local que pueden ponerse
por las inspecciones locales de bomberos y otras inspecciones. Para cada regidn y
establecimiento dichos requisitos pueden diferenciarse.

2.2. Requisitos minimos del local para probar en las condiciones de casa

Si no tiene el local aparte y las pruebas pueden hacerse sélo en las condiciones de casa
es necesario preparar la vivienda de manera siguiente:

1. Elegir la habitacién mas grande y asegurarse de que tiene buena sefnal de Internet;

2. Retirar todos los impedimentos posibles (muebles) de tal manera que tenga el
espacio libre mas posible en la zona de juego.

3. Calcular la zona méaxima para pruebas (zona recomendada de 8x9 m).

4. Cerrar ventanas con cortinas o persianas para que la luz natural no penetre en el local.
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3. Dispositivo de auriculares Oculus Quest 2

Antes de usar lea atentamente las instrucciones que van adjuntas al dispositivo.

El kit de auriculares VR consiste en el casco y dos controladores.

Cédmara de

tracking 3
Cédmara de

tracking

Botorm Regulador ‘*

de volumen

encendido Renura del auricular
. exterior
Indicador
de trabajo Ranura del
dispositivo de
carga
Boton «Y» : ) Palanca de
Botdn «X» - BOtO/h «Br R mando
Boton «A» otén «Oculus»
: N
Controlador izquierdo Controlador derecho

Aspecto general del casco VR y controladores

10



4. Indicaciones de las medidas de seguridad

4.1. Antes de usar el casco de realidad virtual es necesario leer atentamente todas
las instrucciones de configuracion y explotacion adjuntadas al casco y seguirlo.

4.2, El casco de realidad virtual no esta destinado para usar los ninos menores de 13
anos por los ninos pequenos estan a la edad critica para desarrollar el sistema ocular y aparato
vestibular.

4.3. Si el jugador de edad avanzada padece alteraciones de la vita binocular o
trastornos psiquidtricos asi como tiene enfermedades cardiacas u otras enfermedades graves
antes de usar el casco VR se le recomienda consultar con el médico.

4.4, También las embarazadas requieren la consulta del médico.

4.5. El casco de realidad virtual contiene magnetos e irradia radioondas que pueden
influir en el trabajo de los marcapasos, audifonos o desfibriladores que se encuentran en la
proximidad directa. Si el jugado tiene marcapasos u otro dispositivo médico implantado no se
recomienda usar auriculares VR sin consulta previa con el médico de cabecera del jugador o
el fabricante del dispositivo médico usado por el jugador.

4.6. No se puede usar el casco de realidad virtual a los jugadores en estado cansado
o somnoliento, en estado de embriaguez alcohdlica o narcdtico, que experimenta algun
malestar.

4.7. El uso del casco de realidad virtual puede provocar la pérdida de equilibrio. Debe
acordar que los objetos que se proyectan en la realidad virtual no existen efectivamente por
€50 NOo se puede sentarse o0 apoyarse en éstos.

4.8. Existe |la probabilidad de recibir traumas al tropezarse con otros jugadores, con
paredes, muebles u otros objetos —a que debe prestar la atencién especial.

4.9. Para cargar el casco VR debe utilizar s6lo adaptador de alimentacion
suministrado en el kit.

4.10. Para evitar la transmision de enfermedades infecciosas antes de cada uso es
necesario tratar el casco (en particular, los lentes) con servilletas antibacterianas especiales.

4.11. No debe dejar el casco VR bajo los rayos solares directos que pueden estropear
el dispositivo.

4.12. No debe utilizar el dispositivo cuando algunas sus partes estan estropeadas o
deterioradas.

Puede conocer mas informacion sobre las indicaciones de medidas de seguridad para
celebrar juegos en la web del fabricante.

n


https://www.oculus.com/safety-center/quest-2/

5. Software necesario

5.1. Aplicacion Meta Quest
En el maévil (smartphone, tableta con sistemas operativos Apple iOS 10, Android 5.0 o
versiones mas tardias) es necesario descargar e instalar la aplicacién Meta Quest.

Para el sistema Android — en la aplicacién Play Market en la_direccion.
Para el sistema Apple iOS - en la aplicacion App Store en la direccion.
También esta aplicacion esta disponible para descargar en la web (descargar el sotfware
para OCULUS QUEST 2).

Quest 2

<4 Download the Oculus mobile app on your smartphone, then

y connect your headset and phone to

wirele

setup You can shop top VR titles from the

or while you're

/ \ ‘ Google Play & App Store

El proceso de vinculacién del casco a la aplicacion Meta Quest estd descrito en la

in virtual reality.

seccién 9.

5.2. Programa Meta Quest Developer Hub
Para instalar en el ordenador servidor el programa Meta Quest Developer Hub es
necesario:
1) Iraladireccion.
2) En la pagina buscar la seccion Download Meta Quest Developer Hub y pulsar el
boton “Download”.

(6] @ https://developer.oculus.com

00 Meta Quest RESOURCES NEWS
§0>/

Download Meta Quest Developer Hub

Get the essential desktop companion tool that streamlines Meta Quest

development.

NOAPOBHEE DOWNLOAD

En la ventana abierta pulsar el botén «SAVE» y confirmar la eleccion de la

3)
plataforma «Native» y dispositivo «Oculus Quest».

12


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.oculus.twilight
https://apps.apple.com/us/app/meta-quest/id1366478176
https://www.meta.com/quest/setup/
https://developer.oculus.com/downloads/package/oculus-developer-hub-win/

Select Your Preferences

In order to provide a more tailored experience, please select
your preferences. You can change this anytime.

PLATFORM DEVICE
Unreal Engine @ Oculus Quest
Unity Oculus Rift

@ Native

Web Platform

Sign in to keep and manage your preferences. If you don't have

"

4) En la ventana abierta es necesario pulsar «Download», aceptar condiciones de |la
licencia poniendo el signo en el campo y pulsar el botén «Download».

an account, you can create one

® Downloads X + v = X
&« C @ httpsy/developer.oculus.com/downloads/native-android/ 2 ¥ » 0 &
00 Meta Quest RESOURCES NEWS SUPPORT MY APPS Q C_l g

ov v

m Get Started FEATURED
@ Manage Account Meta Quest Developer Hub
The Meta Quest Developer Hub (MQDH) is a
@ Design desktop companion tool that streamlines app
development for the Meta Quest. Itis
frequently used for development tasks like
(/) Build device management, checking device
S performance metrics, and capturing headset
display.
Meta Quest >
Documentation
DOWNLOAD ¥
APIReference >
Experimental S

5) Desempaquetar el archivo e instalar el programa - iniciar el archivo Meta Quest
Developer Hub Setup 3.5.0.exe.



Choose Install Location
Choose the folder in which to install Meta Quest Developer Hub.

Destination Folder

B Meta Quest Developer Hub Setup

: \Program Fles\WMeta Q

Setup will install Meta Quest Developer Hub in the following folder. To instal in a different
folder, dick Browse and select another foider. Click Install to start the installation.

Browse...

Cancel

Para la comprensién mas detallada como ocurre el proceso de instalacién puede ver las
instrucciones de video.

El proceso de ajuste del casco mediante el programa Meta Quest Developer Hub esta
descrito en la seccidn 10.

5.3. Programa Vion

Por el link concedido por la compania descargar el archivo Vion_Demo_Controller.
Desempaquetar del archivo la carpeta Demo_Server_Controller.

En el escritorio crear el link a la aplicaciéon Vion. Para lo cual pulsar con tecla izquierda del
ratén el nombre del programa Vion, elegir del menu contextual Evia r-> Escritorio (Crear

etiqueta).
Demo_Server_Controller X B
@ New (e8] | @
cx » Demo_Server_Controller »
> Home Name
MonoBleedingEdge
4 Downloa # Vion_Data
@ Desitop » B UnityCrashHandle64
Work 1< UnityPlayer.dil
navgs 4 QYo
@& OneDrive
v Bl ThispC
% Local Disk
w= Local Disk
3 Network
Sitems | item selected 632 KB

%

0] N sort

= View

Open

Run as administrator

£ winrar
ol Edit with Notepad-+

<]

[

Add to Favorites

Share with Skype

Troubleshoot compatibility
Pinto Start

Scan with Microscft Defender...
Give access to

Pin to taskbar

Copy as path

Share

Restore previous versions

Send to

[
Cut
Copy

Creste shortcut
Delete

Rename

Properties

»

- o X
Search Demo_Server_Controlle p
ize
04 K
ten 2
0 K8
© Bluetooth device
I Compressed (mpped) folder
@l Desktop (create shorteut)
& Documents
Mail recipient
@ Viber -
=0

14


https://www.youtube.com/watch?v=o7Lpn6K4laQ

5.4. Aplicacion Vion

Del archivo Vion_Demo_Controller desempaquetar la carpeta Demo_Apk. Guardar en el
disco dura el fichero de instalacion de la aplicaciéon para el casco VRVion_Demo.apk

Para la comprensidn mas detallada cémo ocurre el proceso de instalacion puede ver las
instrucciones de video.

iAtencién: no recomdamentos insistidamente utilizar otras aplicaciones excepto Vion!

15


https://www.youtube.com/watch?v=vGVDXmK5rcA

6. Registro de cuenta del elaborador

6.1. Registrar la cuenta Meta
Puede conocer las instrucciones de video del proceso para registrar la cuenta en el link.
Para crear cuenta es necesario:

1) Iralaweb.

2) En el angulo superior derecho de la ventana pulsar el icono & .
3) Enla ventana abierta elegir «Sign up or log into Meta account».

Meta account X

N

Log into your Meta account

Log into an existing Meta account or create a new one. With a Meta
account, you can manage your orders and get personalized
customer support.

You can log in or sign up for a Meta account using your email,

Facebook or Instagram account.

Sign up or log into Meta account

Learn more about Meta ag

4) Puede crear cuenta mediante la cuenta de usuario de Facebook, Instagram o correo
electrénico. Puede utilizar las cuentas existentes. Elegir la variante «Continue with
Facebook». Introducir login y contrasena a su cuenta de usuario.

O\ Meta

@) Continue with Facebook

@ Continue with Instagram

Set up account with email

Log in with email

5) En la ventana abierta pulsar «Create new account».

16


https://www.youtube.com/watch?v=wsGhIpSnDDI
https://www.meta.com/

17

0Q Meta @

Create a new Meta account?

We can't find a Meta account using the same login info as your
Facebook account. You may not have created one yet. If you have

created one, it may be using a different email.

Create new account

6) Para confirmar pulsar «Yes, continue».
7) En la ventana abierta introducir su direccion de correo electrénico y pulsar «Next».

< X
What's your email?

Enter the emall where you can be contacted. This email will be used for
login and account management, and it won't be public.

i o)

i srere Sf@gmail.com

8) Verificar la correccién de datos que han sido sincronizados desde su cuenta, pulsar
«Create acount».



€ X
Finish creating your Meta account

Name

Mary C~i.

Email

=a@gmail.com

Password
Logged in with Facebook

Birthday

12/1/1992

Your Méta account information isn't public.

~, I'minterested in receiving emails about Meta Quest releases,
' recommendations and sales.

By creating your account, you
Supplemental Terms of Servic
Policy

Back

9) En el campo «Confirmation code» introducir el cédigo de seis caracteres que fue
enviado a su e-mail y pulsar «Continue».

00 Meta X

Enter the confirmation code

To confirm your account, enter the 6-digit code that was sent to
vi e na@gmail.com. Edit email

Confirmation code
809057 ©

Lok for an email from notification@email.meta.com. You may need to check your

spam of social mail frolder.

I didn’t get a code

6.2. Registrar el perfil Meta Horison
Para crear el perfil es necesario:

1) Entrar en la web Oculus Meta Horizon y pulsar el signo del perfil en el angulo superior
derecho de la pantalla:

18


https://www.oculus.com/experiences/quest/2532035600194083/?locale=en_EN
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MetaQuest PRODUCTS EXPERIENCES ~ APPS&GAMES  SUPPORT

T MetaQuest2

Learn more

-f‘ &. >

N N

N Meta Ho‘rizon -

Meta Horizon Worlds

[EARE]

1 12+

2) Hacer la entrada a través de la cuenta de Facebook. Se abrira la pagina de registro.

3) Para crear el perfil pulsar «Next».

Now, choose how you'll appear

Your Meta Horizon profile is how you show up and connect with others.
We'll guide you through the steps to get set up. What is Meta Horizon?

4) Para sincronizar datos de Facebook en el perfil de Meta Horison pulsar «Sync profile
info».



< X

Sync your name across apps

Syncing your profile info keeps your profiles updated across Facebook
and Meta Horizon, You can choose which info to sync now, or manage
these settings later in your Accounts Center. Learn more

Name 5
Mary Ostrov

Sync prafile info

Create new profile

A Ul
5) En el campo «Username» introducir el nombre de perfil y pulsar «<Done».
r |
< *
Create a username for your Meta Horizon
profile
This Infa Iz publlc and can be accessed by the apps you use. You can
r.'ﬁl'll'_-,l change WaLF usernanme omce EMEF}I’E mathe.
Lsarnarme
v [ )
k., . A

_..i

b

6) Por el deseo de puede anadir la foto del perfil u omitir este paso.

7) Para entrar en la cuenta o terminar el registro pulsar «Next».
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Your Meta Horizon profile is created

You can always change this Info later In Accounts Center. Next, you'll
0g in to your account and finish setting up

Meta Horzon

V|

8) Elegir el modo Solo o cualquier otro que le conviene y pulsar el botdn «Reviews.

How social do you want to be?

Your selection will apply to VR and other surfaces wiere you use yous
Meta Horizon profile, like the web. Learn mare

Open to everyone
+ People can find and fo you ':.)
+ People can see your # y and Active Status
Friends and family
@ + You control who can follow you I'-\l
* People who follow you can see your activity and -

Active Status

Solo
+ You control who can follow you @
+ Pecple cannot see your activity or Active Status
iz a" Sé[‘h]qs m

9) En la ventana «Review your settings» elegir «Hide your Active Status and the app
you ' re using» y pulsar «Accept and continue».




<

Review your settings

Accept and continue

10)Para terminar el ajuste de cuenta pulsar en la ventana abierta «Finish».

1) Luego puede entrar en su perfil en la web y continuar registrar configuraciones del
perfil, es decir, inventar o introducir el cédigo PIN de seguridad existente y anadir el
método de pago.

M Inbox - vionvrtestacount@gmel X | €3 Faccbook X 0 Oculus Store: VR Games, Apps © X = - = o X

<« C @& oailuscom/experiences/quest/ e ©® %« 0O o(irmr )

Prefile

ers
evices
Referrals

Settings

Log out

- . 2459m
un=-edo A8 e o Mg

12) Elegir uno de los métodos de pago a través del menu Payment methods. Esta
disponible el pago con tarjeta de debe, de crédito o pago a través de PayPal.
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M Inbox - viomricstacount@gmel X | € Foccboo

€« C & secreoculus.com/my/payment methods/ s ®x O@Ce:)

Meta Quest PRODUCTS EXPERIENCES APPS & GAMES SUPPORT

Meta account
Profile
Orders
Subseriptions
Redeem code
Quost

Rift

Gear VR/ Oculus Go

Payment mothods
Devicos

Clo

ackups
Password and security
Paopls

PIN

Notifications

n=ed@o A8 sae 2N g

13) Al elegir la tarjeta de debe / de crédito introducir datos que estan puestos en la tarjeta
bancaria en los correspondientes campos y pulsar «Add card» para continuar.

M Inbox - vienvrtestacount@gmel X | € Facebook X @ Oculus x  + v - o %

ent-methods/ e« O @C(?:)

€ C @ secureoculus.com/my/p:

Meta Quest PRODUCTS EXPERIENCES APPS & GAMES SUPPORT

Meta account
Profile
Orders
Subscritions Add a credit or debit card Cancel
Redeam coda

Quest

Rift

Gear VR/ Oculus Go
Payment mothods
Dovices

Cloud Backups
Password and security United States R
People

PIN

Notifications |

m-ed@o A D e PO UM A

Atencién: En la cuenta debe estar disponible como minimo 1$ que se amortizara de la
cuenta al vincular la tarjeta a la cuenta y luego se devolvera a la tarjeta.

14)Para introducir el cédigo PIN es necesario entrar en el menu PIN e introducir el cédigo
de seguridad. La web puede solicitar la confirmacién del cddigo PIN a través de e-mail.
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X @ Owls X 09 Optinoroutofa Me!

Verify your id

v x| @F

QuestFl' X | 0O Meta O

< C @ secureoculuscom/m

Meta Quest PRODUCTS EXPERIENCES APPS & GAMES SUPPORT

Meta account

Security

Profile
Orders
Subseriptions
Redeem code rgot PIN?
Quost

Rift

Gear VR/ Oculus Go

Payment methods SAVE

Devices

assword and security
Paople
PIN

Notifications

n=-edo A8 PR0 BN g



7.

Verificacion de cuenta en el programa Meta

Quest Developer Hub (MQDH)

Puede conocer las instrucciones de video de proceso de verificacion de la cuenta en el

link.

La sucesion de pasos es la siguiente:

)

9)

Abrir el programa Meta Quest Developer Hub.
Para continuar pulsar «Continue».

Entrar pulsando «Log in with a Meta account». Se abrira la pagina de registro en
el navegador.

Confirmar la entrada en la cuenta pulsando «Continue as ..». En la ventana de
didlogo confirmar la apertura «Meta Quest Developer Hub» y pulsar «Continue».

Para verificar la cuenta pulsar «verify your account». Ird automaticamente a la
pagina de verificacion.

Pulsar «Log In» para entrar en la cuenta.

Verificar que los datos de la tarjeta de crédito y el nUmero de teléfono estan
vinculados ya a la cuenta si no es asi debe afnadirlos.

Para ir a la pagina de instalacion de la autentificacion de dos etapas de
autentificacion pulsar «Set Upn».

Verify Your Oculus Developer Account

you need to provide a credit card or set up two-factor authentication to help us establish your identity. If you remove this

will no longer be verified. Learn More

& You have successfully verified your Oculus developer account

Back 1o Home

Add Credit Card
Thi:

= n your Oculus account under Payment Methods. You can also use it for Oculus Store purchases. ]
Edi
Set Up Two-Factor Authentication

[C))  Your phone num ) send

you an authentic t Up, then
select Edit for two-factc
Add Mobile Number

ﬁ Add a mabile number to your Facebook account o

Edit mobile numbe

Elegir «Text Massege» — confirmar la autentificacion mediante el sms.

10) De la lista desplegable elegir el cédigo telefénico del pais, introducir el numero

25

de teléfono y pulsar «<SUBMIT».


https://www.youtube.com/watch?v=wsGhIpSnDDI
https://developer.oculus.com/manage/verify/

Enter the phone number where you want us to

send two factor codes.

Ukraine (+ 380) v

SUBMIT

1) Al numero de teléfono se enviara el cédigo de verificacion que debe introducir en
el campo «Code» y pulsar «<SUBMIT».

Verify Code

Enter the 6 digit code we sent to your phone
number to finish setting up two-factor

authentication.

BACK 5!

12) Luego debe entrar de nuevo en el programa Meta Quest Developer Hub en su
ordenador.

13) Hacer la verificaciéon de la cuenta del desarrollador para lo cual:

e Pulsar «Get Started». Ird automaticamente a la pagina.

Unverified Developer Account

n w-n your account

e Enla pagina de la web buscar la seccién de creacidon de nueva organizacion
«Joining or Creating an Organizationy;
e |Irallink que esta puesto en la pagina.
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https://developer.oculus.com/documentation/native/android/mobile-device-setup
https://developer.oculus.com/manage/organizations/create/

C @ hipsy) ulus.com/doc native/andr ile-device-setup G e v » 04

00 Meta Quest RESOURCES NEWS SUPPORT MY APPS Q g .g
=R v .. .
= Joining or Creating an )
&
Organization Did you findithis
. page helpful?
< Native
To join an existing organization, follow these steps: & 9
OpenXR Mobile SDK 1. You'll need to request access to the existing organization from the
admin.
Overview 2. You'll receive an email invite. Once accepted, you'll be a member

Joining or Creating an Organization

of the organization
v Basic Environment and Project

Sehe) To create a new organization, follow these steps: Verify Your Account

System and Hardware 1 Goto

Requirements Enable Developer Mode

https://developer.oculus.com/manage/organizations/create/.

2. Fillin the appropriate information.

Device Setup Install the Oculus ADB Drivers (Windows only)

Android Development

Softwere Setup Verify Your Account ¢

Android Studio Basics
1. Go to https://developer.oculus.com/manage/verify/.
2. If prompted, login with your Meta Developer account.
Anied 2 G e 3. Verify your account with one of the two following options
leaceet = il ® Confirm vour mobile number to set un SMS two-factor

Android Manifest Settings

¢ Introducir el nombre de organizacion (puede ser cualquiera) y pulsar «<Submit».

Organization Name

What is the legal name of your organization?
Mote: The name you choose here will be displayed publicly in the store.

We are happy to see that you're interested in developing for Oculus. Creating your developer organization for your Oculus account enables you access
to features that are intended for the development of VR experiences. Remember that you have agreed to the Oculus Terms of Service and we may take
action against violators. Please be a responsible member of the Oculus community.

v | lunderstand
Required

e Aceptar condiciones del acuerdo de licencia poniendo el signo y pulsar
«Submit».

La siguiente etapa después de la verificacion de cuenta es vinculacion del casco al movil.

27



8. Ajuste primario del casco

Si los auriculares de realidad virtual ya se utilizaron y pasaron el procedimiento de
registro y configuracion vaya al capiculo 10.

@ Todos otros pasos posteriores de instalaciéon en los auriculares del modo del
elaborador deben realizarse de la misma cuenta de usuario en Facebook que en la
configuracién primaria del dispositivo.

Si los auriculares se usan por primera vez después del desembalaje es necesario cumplir
con las indicaciones de configuracién del dispositivo mostradas en la pantalla del casco incluso
conectarse a la misma red con acceso a Internet a que esta conectado el mavil.

9. Vinculacién del casco a la aplicaciéon Meta Quest

9.1 Después de la actualizacién del software incorporado es necesario conectar
auriculares con la aplicacion maovil Meta Quest.

9.2. Iniciar la aplicacién y entrar en el sistema Oculus a través de la cuenta
Facebook.
9.5. Introducir el codigo de confirmacion de sms.
< X

Confirm your Meta account

Enter the 6-digit code we just sent you to confirm
your account.

Confirmation code

9.4, Autorizar utilizar la geolocacion.

Q

Aliow Meta Quest to access this device's location?

Precise Approximate
While using the a
Only this timeﬁ
Don't allow

9.5, En la pagina principal de la aplicacion Meta Quest pulsar «Pair your
headset».

28



9.6. Elegir el modelo de auriculares (Quest 2) de la lista de dispositivos y
conectarse.

0904 @
Pair a new device

Meta Quest Pro

Meta Quest 2

Meta Quest

Looking For Headset

I

Samsung Gear VR

Not now

9.7. Es necesario convencerse de que en el movil esta activado Bluetooth.
Luego es necesario introducir el coédigo de 5 caracteres que sera mostrado en la
pantalla del casco.

9.8. Recibido el mensaje de terminar renovar auriculares estaran disponibles
configuraciones de auriculares.

Pairing

Look into your headset for a 5-digit code and
enter it here.

Headset Paired

Put on your headset to finish device setup.

Wi-Fi or Controller Issues?
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10. Ajuste del casco en el programa Meta Quest
Developer Hub

Para conectar el casco es necesario:

1) Abrir el programa Meta Quest Developer Hub y conectar el casco para lo cual es
necesario.

2) Conectar el casco al ordenador mediante el cable.
3) Iral menu Device Manage.

e Activar el casco.
e En el menu Device Manager pulsar el botén «Set Up New Device».

e Enlaventana «Setting Up Your Device» pulsar «Next».

e Enlaventana «Set Up New Device» elegir el casco Meta Quest 2.

e En la ventana «Choose Device» aparecera el nimero de serie del casco, pulsar
«Next».

e Enlaventana aparecida «Wi-Fi» elegir de la lista el nombre de su red Wi-Fi, pulsar
«Next».

Connect Device To Wi-Fi

elect the Wi-Fi netw

VIO @

Ain o i
AmaTouR 2.4G
KARALEVAG

KARALEVAS
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3]

En el campo «Password» introducir la contrasena y pulsar «Connect».

Connect to Network

Metwork Mame

En la ventana «Developer Permissions» autorizar el uso de modo del desarrollador
Yy pulsar «Next».

Developer Permissions

Enable Developer Mode

En la ventana «Setup Complete» pulsar «Next».
En la ventana «Allow Access» pulsar «Next».
En la ventana «Setting Up Your Device» pulsar «Finishy.

Poner el casco en la cabeza, tomar en las manos el controlador.

En |la pantalla del casco aparecerad el mensaje que es necesario autorizar el uso de
este ordenador. Para continuar el trabajo pulsar «Always Allow From This
Computer».

En el punto del menud Device Manager en la pestafa Apps en el campo Drag and
drop to install an app on this device arrastrar el fichero VRVion_Demo.apk.
También puede anadir el fichero al pulsar «<Add Build».



7)

8)

Puede eliminar el fichero extra APK o la versidén antigua pulsando tres puntos al
lado.

G Upload

Una vez instalada la aplicacion desconerctar el casco del ordenador.
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1. Calibraciéon de auriculares

Antes de iniciar |la sesion es necesario verificar la conexién de cascos a la misma red Wi-F
gue el ordenador. Es necesario seguir también que no estén conectados otros puntos de
acceso al ordenador y casco - dichas redes deben estar en las configuraciones «olvidados”.

Antes de iniciar el calibre es necesario conectar la aplicaciéon Vion en el casco y terminar
el ajuste. Para lo cual es necesario:

1) Iniciar la aplicaciéon Vion en el ordenador.

2) Poner el casco y en el menu principal mediante el indicador virtual pulsar el botén
«Applications» m .

3) En el angulo superior derecho pulsar el punto «Todos».

4) Del menu desplegable elegir «Fuentes desconocidasy.

6) Después de su descarga en la pantalla del casco debe ver la habitacidon de inicio,
visualizarse e arma virtual y debe ser la imagen clara del marcador en la pared.
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7) Con el aspecto borroso del marcador y ausencia del arma es necesario verificar la
conexion al punto de acceso:

1 Pulsar el botén E en el controlador calibrado — en la pantalla del casco se abrira
el menud universal.

2 Pulsar el botén «Configuraciones rapidas» y luego verificar la presencia y
correccién de conexidon a la red Wi-Fi.

3  En caso de necesidad reconectarse.

Prever 2 puntos de calibre de tal manera que al trasladar el controlador del primer
al segundo la distancia entre los puntos centrales de circunferencias sea 150 cm.
El procedimiento de calibre estd descrito en la seccién 111, el procedimiento de
calibre automatico — en la seccion 11.2.

Atencion: al aparecer la sefal se aviso A el jugador debe quedarse en su sitio y no
trasladarse por la plataforma porque puede producir su impacto al impedimento virtual y
desactivacion respectivamente.

En el autocalibre encendido el jugado debe quedarse en su sitio hasta la desaparicion de

la senal A (durante varios segundos ocurrira el calibre automatico).
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11.1. Realizacion de procedimiento de calibracién

1) Poner el casco metiéndolo en los ojos y dirigir al lado del suelo de tal efecto que las
camaras del casco vean el controlador.

2) Apretar el botdn «X» en el controlador izquierdo a ~1,5 s hasta la reproduccion de la
sefal acustica.

150 cm

3) Traslador el controlador al segundo punto de calibracién, apretar el botén «X» a ~1,5 s
(aqui debe ser la sefal acustica y vibracién del controlador).

4) En caso de necesidad puede utilizar simultaneamente dos controladores. En este
caso en el controlador izquierdo es necesario apretar el botén «X» a ~1,5 s antes de la
aparicion de la sefal acustica y en el controlador derecho - el botén «A» a ~1,5 s (aqui debe
sofnar la sefal acUstica y vibrar el controlador).

11.2. Procedimiento de calibre automatico

Al instalar el calibre automatico (en lo sucesivo la autocalibracion) el casco una vez
trasladado al modo de sueno y salida reversa de dicho modo se calibrara
automaticamente durante varios segundos.

Para instalar la autocalibracidon es necesario:

1) Iniciar la aplicacion Vion.
2) Encender el cascoy controlador izquierdo como Falcon VR otra arma. Poner el casco
y tomar en la mano el controlador de calibracién (R derecho).

3) Encender en el casco la aplicacién Vion.

4) Si el casco esta correctamente conectado debe visualizarse en el mend principal en la
ventana «Players»:

GAME SETTINGS i&% PLAYERS

También en la pantalla del casco aparecera periédicamente el triAngulo rojo con el

simbolo del punto de exclamacion A Certifica que actualmente los auriculares no estan
calibrados, es decir no estan vinculados con las coordinadas de la plataforma de juego.

5) Sin quitar el casco pulsar en el controlador derecho el botén «B». En la pantalla
aparecera la imagen real con sus elementos marcados con el contorno verde.
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6) Acercarse al lugar de calibracion. Aqui deben marcarse puntos especiales cuya
posicidén de acuerdo con las configuraciones en la aplicacién suministrado se comunica al
cliente.

7) Inclinar el controlador de calibracién al punto izquierdo y pulsar el botén «A». En la
pantalla aparecera la bola azul.

8) Trasladar el controlador al punto derechoy volver a pulsar el botén A». Debe aparecer

la bola roja y dejara de aparecer la sefial de aviso )
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Es obligatorio seguir que la bola azul esté a la izquierda y la roja a la derecha. Si no es asi
repita la calibracion.

9) Pulse el botdn «B». Aparecera la imagen de |la habitacién de inicio con dos bolas de
color y soflaran sefales acuUsticas cortas que muestran que la autocalibracién esta encendida.
El proceso de calibracién inicial esta terminado.

10)Si en el servidor la configuracion AUTO RECALIBRATION esta puesta en la posicidn
«OFF» la calibracién no ocurre automaticamente. En este caso al fallar la firmmware durante el

juego (apariciéon del signo A) es necesario encender el modo de camaras (en el controlador
derecho pulsar el botén B) la calibracion ocurrird automaticamente.
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12. Inicio del servidor y configuracion de escenarios

iAtencion: al mostrar la imagen de juego y estadistica en dos y mas monitores es
necesario antes del inicio configurar la duplicacién de pantalla!

Para lo cual es necesario asegurarse que el segundo monitor esta conectado, hacer clic
con botdén derecho del ratén en el lugar libre en el escritorio y luego pulsar el punto
«Parametros de pantalla». En la lista abierta «Varios displays» elegir el elemento «Duplicar estas
pantallas».

Si en la lista estan ausentes monitores complementarios pulse «Revelar». Si no funciona
reinicie el ordenador y repita acciones.

Antes de iniciar el servidor de juego es necesario asegurarse de que el ordenador
administrador y los auriculares estdn conectados a la misma red. Durante la
celebracion del juego no es obligatorio conectarse a Internet.

(1) Para garantizar la comunicacién estable se recomienda utilizar la red Wi-Fi protegida
con contrasefia separada que no deben usar los dispositivos ajenos.

12.1. La administracion de proceso de juego se realiza mediante el programa Vion
por el canal Wi-Fi. El programa no requiere la instalacion complementaria en el ordenador -
para iniciar el trabajo sera suficiente desarchivar ficheros e iniciar el fichero Vion.exe
administrador.

12.2. Si en el ordenador esta encendida la pantalla interred Firewall sera posible el
bloqueo de instalacién de la aplicacidon — debe autorizar el acceso.

12.3. Para entrar en el programa es necesario en la ventana de inicio del programa
introducir login y contrasefa del administrador que se comunican por el proveedor de
software o el titular del club a los instructores.

12.4. Para acceder al programa, debe ingresar la siguiente informacién de inicio de
sesion en la ventana de inicio:

e Usuario (login): Dan
e Contrasena (password): 12345678

Haga clic en el botdn «Log in» (Iniciar sesién).
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12.5. En la ventana principal del programa en primer lugar debe asegurarse de que
se conecten ambos auriculares — por encima del botdn « Players » en el cuadrado amarillo debe

iluminarse la cifra «2».

12.6. Pulsar el botén « Choose a Map».

12.7. En la ventana abierta hay posibilidad de elegir uno de los mapas: Red Planet,
New Year, Wall Street, Nuclear storage facility, Last Train, Citadel, Last Stand, Spaceport,
Zombie Mal, Zombie Farm, Halloween's night.

Los mapas se distinguen entre si con diferente alrededor, situaciéon de refugios virtuales
y acompafamiento acustico asi como la nitidez bajo uno u otro formato del juego - PVP o PVE.

Para trasladar mapas en la pantalla utilice botones de la flecha adelante - y flecha

atras . La eleccion de mapa se realiza pulsando el botén «Choose the map».
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12.8. Esperar la aparicion de la lista desplegable y elegir el modo de juego: «Combate
de equipo», «Cada por si mismo», «kDominacién», «<Bonos» (formato de juego PVP) o «Juego con
bots» (formato de juego PVE).
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NEW YEAR

12.9. Combate de equipo» y «Cada por si mismo» son escaramuza con el fin de hacer
el puntaje maximo de impactar el adversario.

1210. La «Dominaciéon» prevé ademas de la escaramuza la «captura de bandera» en la
plataforma virtual esta instalado un dispositivo virtual como mostrador cerca del cual esta la
zona de premio. El jugador debe entrar alliy dentro de algun tiempo empezara la puntuacion.
Si en este momento el adversario del jugador desactiva o entra también en la misma zona se
termina la puntuacion.

Al pulsar el botdn de configuraciéon se puede ajustar los siguientes parametros: pausa
antes de iniciar la puntuacidén («Time to capture the Flag» — de 1 a 10 s), nUmero de puntos
(«Score for Captures» de 1 a 10) y velocidad con la cual se recargan («Capture speed (Sec.)
delalOs).

La salida del menu se realiza al pulsar el botén «Confirm» situado en el angulo inferior
derecho, botdn «Back» situado en el angulo inferior izquierdo o al pulsar la tecla Esc en el
teclado.
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12.11. El tipo de juego «Bonos» permite recibir puntos no sélo por impactar el
adversario sino por recoger artefactos dispersos en la plataforma de juego. Los artefactos
representan las figuras giratorias voluminosas que se iluminan de color amarillo. Para recoger
es necesario simplemente pisarlos. También se puede agregar artefactos que recuperan la
salud - las cruces verdes agregan el 25% de salud y los corazones el 100%. Al pulsar el botdn de

—
configuracién se puede ajustar los siguientes parametros:

. «Reward for Collecting» — ndmero de puntos recargados por estancia del
artefacto (1-100);

. «Bonus respawn time» — tiempo en segundos dentro del cual los artefactos se
autorecuperan (1-10):

. «Maximum number on the map» — cantidad de artefactos que estan alavezen la
plataforma virtual;

. «Medkit respawn» — encender/apagar la disponibilidad de botiquines en la
plataforma.

La salida del menu se realiza al pulsar el botén «Confirm» situado en el angulo inferior
derecho, botdn «Back» situado en el angulo inferior izquierdo o al pulsar la tecla Esc en el
teclado.
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12.12. Con el tipo «Juego con bots» debe combatir con los personajes incorporados en
el escenario.

importante: el ndmero sumario de jugadores y bots en la plataforma no debe ser
superior a 10.

-
Al pulsar el botén de configuracion se puede ajustar los siguientes parametros:

. Maximum number of bots on playground - 1-5;
. Bot respawn time (Sec.) —-de1a 10 s;
. Bot damage - 1-100 unidades de salud.

La salida del menu se realiza al pulsar el botén «Confirm» situado en el dngulo inferior
derecho, botdn «Back» situado en el angulo inferior izquierdo o al pulsar la tecla Esc en el
teclado.
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12.13. Al pulsar en la pestana « Game settings» que esta situada en la pantalla principal
puede cambiar las siguientes configuraciones: deteccién de jugadores, herida en la cabeza,
presencia de la sangre, autorenacimiento, autorecarga, cartuchos infinitos, player de usuario.
También la inscripcidn por abajo de la pantalla «Por omisién» al pulsarla permite volver

configuraciones por omisioén.

GOMRAL VW
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12.14. Al pulsar el botdn «Players» en la pantalla principal se abrira la ventana en la cual
se puede cambiar configuraciones del equipo. Tiene posibilidad de introducir el nombre del
equipo, poner el nUmero de vidas asi como puede desactivar o renacer el equipo.
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12.15. La ventana de configuraciones individuales se abrira una vez pulsado el mosaico
del jugador. Tiene posibilidad de introducir el nombre de jugador, poner el ndmero de
unidades de salud (vidas). También de esta ventana puede desactivar o renacer el jugador.

12.16. La salida del menu se realiza al pulsar el botén «Confirm» situado en el angulo
inferior derecho, botén «Back» situado en el dngulo inferior izquierdo o al pulsar la tecla Esc en
el teclado.
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13. Inicio del juego y celebracidn de la sesion de
demostracion

13.1. Verificar que en la pantalla principal se visualiza correctamente el mapa elegido.

13.2. Pulsar el botén «Start» (también puede hacerlo del menu de eleccién de mapas).

13.3. El temporizador hace en primer lugar el recuento reverso e inicia el juego.
13.4. En caso de necesidad de terminar forzosamente el juego es necesario pulsar el
botdn « Stop» en el angulo inferior derecho de la pantalla del menu principal del programa.

En la version de demostracion en funcién de la configuracién de jugadores la tarea de
jugadores es impactar lo mas frecuente posible al adversario o bot. Puede ajustar el escenario
para captar la deminacion (punto de control) o recorgida de artefactos. Cada jugador tiene en
las manos el arma virtual — fusil Kalashnikov o Falcon - el tipo de arma es diferente del mapa

elegido. Los tiros se hacen pulsando el botdn bajo el dedo indice («polla») del controlador
derecho.
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Durante el juego en las pantallas de cascos de los jugadores se iluminara el menu con
configuraciones de kits — estado de bar de salud, niumero de cartuchos, etc. El sonido de fallo
al tirar certificara que los cartuchos se terminaron. Recarga — pulsar el botdn en el controlador
bajo el pulgar.

Las monedas se ganan matando el enemigo en el juego. Cuando un jugador acumula
una cantidad suficiente de monedas para comprar el siguiente tipo de arma, se realiza una
compra automatica (el arma en las manos del jugador cambia automaticamente). Si el jugador
desea seguir jugando con el tipo de arma anterior, debe acceder a la tienda de armas
manteniendo presionado el botdn «Recargar» en Blaster durante unos segundos, si el juego
se realiza con Blaster, o presionando el botén «A» en el controlador derecho si el juego se juega
con un controlador, y seleccionar cualquier tipo anterior de arma utilizando el control
deslizante.

Al impactar en el adversario se le reduce el nUmero de unidades de salud y cuando se
terminan el jugador se desactiva. En la pantalla del casco la imagen del jugador desactivado
se hace transparente. Puede renovar el juego en los puntos de renacimiento que estan
situados en la plataforma y se iluminan especialmente aun a través de los impedimentos.

Por analogia |la desactivacidén ocurre al atravesar el jugador la pared virtud y objetos.

El operador tiene la posibilidad también de «renacer» al jugador del programa servidor
entrando en las configuraciones individuales del kit.
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14. Configuracion de transmision del juego

La visualizacién del proceso de juego en la pantalla exterior es el factor importante para
atraer nuevos clientes en la atraccién VR. Los monitores complementarios o televisores se
establecen por los medios del sistema operativo instalado en el ordenador servidor. Al mostrar
la imagen de juego y estadistica en mas de dos monitores es necesario ajustar la duplicaciéon
(ver la seccion 11) o utilizar el splitter (ramificador).

Para que durante el juego su dinamica se visualice en la pantalla principal es necesario
ajustar el modo de visualizacién del mend principal del programa (seccidn « TV-OUT control»).

GOMRAL VW

Aqui puede elegir el modo de transmision «Personal view» o « General view».

Al elegir « Personal view» en la pantalla se visualizara el proceso de juego a nombre de
uno de los jugadores.

Al elegir el tipo de visualizacion «General view» se visualizara el plan general de
locaciones dentro del juego con una o varias cdmaras virtuales.
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Conmutarse entre los jugadores/ cdmaras puede a mano — en este caso se elige de la
lista la ca@mara concreta o el jugador concreto asi como dinamicamente. Al pulsar el tipo de
conmutacién «Dindmico» es necesario elegir el tiempo de cambio de la imagen.

51



15. Configuracion de acompanamiento acustico

En el programa Vion estd incorporado el player con varios pistas que permite encender
el acompafiamiento acustico para crear la atmdsfera mas dinamica.

En la lista de reproduccién instalada por omisidn puede agregar pistas propias. También
existen la posibilidad de agregary utilizar la lista de reproduccidn propia. Se recomienda iniciar
el acompanamiento acustico en el momento de recuento reverso antes del inicio del juego.

) ) Agregar la lista de Trabajo con la !',Sta
Elegir la lista de reproduccion de reproduccién
reproduccion (eliminacion)

Eliminar pista

Inicio/ Regulador Agregar
pausa de volumen pista
i i Pista P i
Pista anterior siguiente Repetir pista Orden accidental

de reproduccion

Para agregar la pista propia en la lista de reproduccién corriente es necesario pulsar el
correspondiente botén. El programa ofrecera agregar ficheros del sistema de ficheros del
ordenador.

Para agregar la lista de reproduccién es necesario pulsar el botén con mas. El programa
ofrecera introducir el nombre de la lista de reproduccién y luego daré la posibilidad de llenarla
con pistas.
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16. Configuracion de envio de mensajes a los

jugadores

Durante el juego el instructor puede enviar mensajes a un jugador o a todo los jugadores
a la vez. Para lo cual en la parte inferior de la pantalla en el bloque « Send a message to players

» €s necesario introducir el texto del mensaje y elegir de la lista un destinatario o todos. Para
enviar pulsar el botdn «Enter» en el teclado.

SEND A MESSAGE TO PLAYERS




17. Terminacion del juego, Vvisualizacion de
estadistica

El juego se termina por temporizador o forzosamente al pulsar el instructor el botén
«Stop» en el menu principal del programa. En la pantalla del casco del jugador se muestra el
mensaje de terminaciéon de la ronda.

Una vez terminado el juego en la pantalla exterior se visualiza la estadistica del juego con
el nombre del escenario de juego, nombres, nUmero de KDA (desactivacién, muertes, assists
—ayuda en la desactivacion de los personajes enemigos), lugar de jugadores en el ranking y
otras caracteristicas.

BLUE WIN SCORE //1

NUMBER OF o A NUMBER OF SHOTS  NUMBER OF HIT

SPACEPORT

Para ir al menu principal pulsar el botén «Main menu» que esta situada en el angulo
inferior izquierdo de la pantalla.

Para salir del programa pulsar el botén de salida - gue estd situado en el dngulo
superior derecho de la pantalla. Para confirmar la salida en la ventana abierta es necesario
pulsar el botdn «Yes», para cancelar — el botén «No» o |a tecla «Esc» en el teclado.
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18. Pasos en las situaciones de emergencia

En caso de fallo de la calibracién, ruptura de comunicacién con el servidor, descarga del
acumulador y apagado del casco el jugador debe pararse y subir la mano hacia arriba,
entonces, el instructor llegara y resolverd operativamente el problema surgido.

18.1. Pasos en el fallo de calibracién
El fallo de calibracion se sefaliza apareciendo en la pantalla el signo triangular con punto

de exclamacioén A En este caso es necesario repetir la calibracion.
El proceso de calibraciéon esta descrito en la seccion 11.1.

Si en las configuraciones estd activada la funciéon de calibraciéon automatica (ver la
seccion 11.2) al aparecer la sefial de aviso A el jugador debe quedarse en su sitio y no mover

en la plataforma hasta que se desaparezca el signo A (la calibraciéon ocurrira
automaticamente durante varios segundos).

18.2. Pasos al perder la conexién con la red

Aveces se crea la situacion que el casco pierde la conexién con la red. Para otra conexion
del casco VR a la red Wi-Fi es necesario:

1) Poner el casco encendido en la cabeza y tomar en la
mano el controlador derecho.

2) Pulsar el botéon E en el controlador para abrir el menu
universal en la pantalla del casco.

3) Elegir el mend «Configuraciones» y luego el menu
«Red Wi-Fi» /
4) Elegir la red Wi-Fi a gue es necesario conectarse, \/
introducir la contrasefa, cancelar con marca de
verificacion el punto «Recordar» y pulsar la inscripciéon

«Conectarsen.
5) Una vez apagado o recargado el casco se conectara por omision a la misma red.

18.3. Pasos al restablecer la zona de juego

Al restablecer la zona de juego es necesario volver a ajustarla:

2 the floor.

f your cloar
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1) Ejecutar todos los pasos propuestos que se iluminan en la pantalla del casco: crear
el sistema protector, confirmar la distancia del suelo y determinar la zona de juego. Siendo
necesario elegir el punto «Modificar el limite para juegos con traslado».

2) Después de confirmar el limite del sistema protector en «Configuraciones/ Para
elaboradores» volver a desactivar el sistema protector desplazando el control deslizante |a
izquierda.

Settings Devek

oot

Guardian
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